Propozycja Programowa
Choragwi Lubelskie) ZHP
Kampania Bohater
im. Polskich Lotnikow

Materiat przygotowany przez
Hufiec ZHP Biata Podlaska



Propozycja programowa
Hufca Biata Podlaska

Witgczamy sie do Kampanii Bohater proponowang przez Choragiew
Lubelskg zdobywajgcg imie Lotnikow Polskich. Hastem tegorocznego programu
w Naszym Hufcu bedg LOTNICY POLSCY. Zalecamy przeprowadzenie
przynajmniej 3 zbidrek o tej tematyce we wszystkich naszych srodowiskach.
Chcemy, zeby Nasi harcerze poznali patrona Chorggwi. Ta tematyka bedzie
pojawiata sie we wszelkich przedsiewzieciach hufcowych.

Zachecamy do =zapoznania sie z Propozycjg Programowg Choragwi
Lubelskiej ZHP oraz dzielimy sie
pomystami przygotowanymi przez nasz zespot programowy na zbiorki o tej
tematyce w lokalnych srodowiskach. W niektérych przypadkach sg on do
wykonania on-line.

Zakonczenie akcji programowych w gromadach i druzynach przewidziany
jest do Zlotu Chorggwi w maju 2021r. W ktorym bedziemy chcieli uczestniczyc.
Podczas zlotu zostanie przekazany Chorggwi sztandar im. Lotnikow Polskich.



Zespot zajmujacy sie pionem NS

e pwd. Agnieszka Lewkowicz,

e druhna Joanna Kulawczuk

Propozycje programowe dla harcerzy NS (i nie tylko):

1.

Organizacja i udziat w Turnieju pt. ,Sprawni jak lotnicy” dla uczniow SOSW
w Zalutyniu.

e Opracowanie konkurencji z roznych obszarow (sprawnosc fizyczna,
sprawnos¢ manualna, percepcja wzrokowa 1istuchowa, umiejetnosc
wspotpracy, kreatywnosé, itp.).

e Przygotowanie zaproszenia i potrzebnych rekwizytow.

Poznanie historii Polskich Lotnikdw i biografii jednego z nich (Roman
Wiszniowski).

Nauka dwdch piosenek zwigzanych z lotnictwem (Jestem pilotem, Samoloty).
Nagranie i zaprezentowanie na FB druzyny.

Poznanie i wykonanie znaku Sit Powietrznych RP.

5. Wykonanie modelu samolotu z dostepnych materiatow.

6. Udziat w grze terenowej ,Uzyskanie licencji pilota” (poznanie cech

0.

i umiejetnosci pilotdw, poznawanie technik harcerskich).

Zorganizowanie akcji charytatywnej na rzecz dzieci w Afryce pod hastem
JLecimy z pomocg”.

e Poznanie warunkow zycia dzieci z wioski Maili Tatu w Kenii.

e Przygotowanie ulotki informacyjnej, ogtoszenia na FB dotyczgcych akcji.

e Wykonanie i sprzedaz kartek swigtecznych.

e Przekazanie zebranych srodkow Fundacji Maili Tatu To Tu.

Zorganizowanie projekcji filmu pt. ,Samoloty” dla uczniow SOSW w Zalutyniu.

e Wykonanie zaproszenia.

e Przygotowanie biletow i przekagsek.

e Dyskusja po zakonczeniu projekcji nt. wartosci odwagi, sity charakteru
1 przyjazni w zyciu.

Zdobycie sprawnosci higienisty/higienistki, harcownika, majsterklepki.

10. Propozycje zbiorek:

e Od marzenia do akrobacji — zapoznanie ze sztukg orgiami oraz polskimi
lotniczymi zespotami akrobacyjnymi.

e Przez trudy do gwiazd — poznanie sylwetki Mirostawa Hermaszewskiego
oraz samolotow polskiej produkciji.

e Nie b¢j sie lata¢ — poznanie sposobow radzenia sobie ze stresem, trudnymi
emocjami, lekami oraz uswiadomienie wiasnych potrzeb, zdolnosci, marzen
1 poszukiwanie mozliwosci ich realizacji.



Zespot zajmujacy sie pionem Zuchowym
¢ pwd Anna Danitko
¢ pwd Michalina Barabaniec
e druhna Kamila Telaczyriska-Golwiej
Propozycje programowe dla pionu zuchowego

1. Zapoznanie zuchow z bajkg " byli sobie wynalazcy” jako wstep do dyskusji
o lotnikach polskich, do zabaw, gier i majsterki oraz zapoznanie zuchow
z 1 wybranym bohaterem- np.Putawski, Wiszniowski, Lechnicki, Ostowicz, Jach,
Zwirko, Wigura, Jaraczewska, Chojnacki, Bartler

e W FORMIE ON LINE po zapoznaniu z bajkag I dyskusji proponujemy filmik
instruktazowy druzynowego “jak zrobi¢ samolot z papieru” wystany
dzieciom oraz malowanie lub kolorowanie samolotow- zdjecia
z wykonanych zadan zuchy odsytajg druzynowemu.

2. Zdobycie sprawnosci zespotowej poprzez cykl zbiorek np. Poszukiwacz
nieznanego Ladu, podroznik po.., lotnik, radiowiec, zotnierz, Tytus

e W FORMIE ON LINE poszczegdlne zadania ze sprawnosci wysytane zuchom
pojedynczo do realizacji (najlepiej filmik instruktazowy druzynowego).
Zuchy odsytajg nagrania z wykonywania/ efektu wykonania zadania.
Proponujemy omowienie kazdego zadania na wizji, co daje mozliwosc
"spotkania sie” i pochwalenia sie przez zuchy realizacjg (ilos¢ I forme zadan
dostosowac do syt. Epidemiologicznej I mozliwosci dzieci)

3. Konkurs na samolot- forma dowolna, zdjecia wysytamy na adres.... do dnia.......



Zespot zajmujgcy sie pionem harcerskim

e pwd Elzbieta Mironiczuk

e pwd Magdalena tyczewska

Propozycje programowe dla pionu harcerskiego

1.

Zorganizujcie konkursu na:

e Samolot, rakiete lub inng maszyne lotniczg z wykorzystaniem plastikowych
butelek, kartonu, puszek i innych odpaddw (mozna réwniez stworzyc¢
przedmiot w ksztatcie samolotu, ktéry bedzie np. karmnikiem dla ptakow,
koszami do segregacji odpadow, elementem uzytkowym w harcoéwce-
pojemnikiem na flamastry czy pudetkiem do przechowywania patatek).

e Gre planszowg o lotnikach np. w formie memory, domino, dobble,
monopoly, puzzle.

Odkryjcie lotnictwo w waszym regionie. Odnajdzcie z druzyng miejsca
upamietniajgce lotnikdow (moze to bedzie jakis pomnik, ulica, mural). Czy znacie
jakiegos lotnika pochodzgcego z waszego miasta, wsi lub okolic?

Nawigzcie kontakt z druzyna o specjalnosci lotniczej. Dowiedzcie sie co takie
druzyny robig, jakie zdobywajg sprawnosci. Moze jeden z harcerzy bedzie chciat
wam udzieli¢ wywiadu nt. dziatalnosci druzyn z tg specjalnoscig. Sprawdzcie co
znajduje sie na stronie internetowej Zwigzku Harcerstwa Polskiego pod
zaktadkg Specjalnosci.

Poznajcie zyciorysy i osiggniecia wybranych Polskich Lotnikow. Harcerze moga
wylosowac lub wybrac postac¢ a na kolejnej zbidrce przedstawic zebrane o niej
informacje na rozne sposoby. Harcerze moga;:

e przebrac za dang osobe i opowiedziec¢ o jej dokonaniach,

e oOpowiedzie¢ gawede, w ktdrej zwrdcg uwage na cechy tej osoby godne
nasladowania,

e przedstawic zyciorys a nastepnie przeprowadzi¢ quiz,

e formie online harcerze mogg nagra¢ min. audycja radiowa, wywiad, napisac
gawede lub zrobic prezentacje.

Po przedstawieniu wszystkich postaci mozna zorganizowac kalambury

(w formie online quiz).

5.

Zapoznajcie sie z filmami:

.Byli sobie wynalazcy- bracia Wright i lotnictwo” (dostepne na youtube).

.Dlaczego samolot lata” (lekcje muzealne Muzeum Sit Powietrznych
w Deblinie).

JAlfabet fonetyczny” (lekcje muzealne Muzeum Sit Powietrznych w Deblinie).

JWitold tokuciewski- Muszkieter, legenda dywizjonu 303" (lekcje muzealne
Muzeum Sit Powietrznych w Deblinie).



Wirtualne lekcje muzealne Muzeum Sit Powietrznych w Deblinie (nie tylko te
podane wyzej) sg dostepne na stronie:

Mozna to zrobic¢ stacjonarnie lub na zbidrce online np. wykorzystujgc platforme
Microsoft Teams 1 udostepniajgc innym uczestnikom spotkania swoj ekran.

6. Stworzcie wspdlnie fragment piosenki ,Lotnicze Opowiesci” Spiewanej
na melodie szanty ,Morskich Opowiesci’. Kazdy zastep wymysla zwrotke
piosenki.

Np. .Wylagdowat Junior w krzakach, przy lotnisku catkiem blisko, bo ten dran,
Kierownik Lotow, przesunat lotnisko”, ,Juz wypuscit Grzesio klapy, juz lgduje swojg
Wilgg. Widry w gore poleciaty, bo rozwalit Smigto”

7. Zapoznajcie sie z alfabetem fonetycznym lub alfabetem semaforowym.
Podzielcie sie na dwie druzyny. Jedna z nich bedzie nadawata wiadomosc,
a druga odbierata i na zmiane.

8. Po obejrzeniu filmu ,Witold tokuciewski- Muszkieter, legenda dywizjonu 303"
dostepnego na stronie Muzeum Sit Powietrznych w Deblinie rozwigzcie
krzyzowke o tym lotniku.

Krzyzowka:

Odpowiedzi:
9. Nauczcie sie piesni ,Dywizjon 303" oraz ,Hymnu Lotnikow”.
Nagrana sg dostepne na stronie:

10. Zorganizujcie gre terenowg z fabutg opartg np. na: biografii jednego z lotnikéw/
drodze do uzyskania licencji pilota. Do wykonania podczas gry moga byc¢
np.: ¢wiczenia fizyczne, zrecznosciowe, zastosowanie technik harcesrkich
np. szyfry, zadania z uzyciem alfabetu semaforowego.

11. Zorganizujcie turniej, tgczacy rozne dziedziny, poniewaz dobry pilot powinien
by¢ nie tylko sprawny fizycznie, ale tez posiadac inne chechy. Zadania turnieju
mogg dotyczy¢ np. czytania mapy, szyfrow, wyznaczania kierunkow w terenie
jak 1 oczywiscie zadania ruchowe.

12. Zaplanujcie krotkg wedrowke/ wycieczke rowerowg potgczong z ogniskiem.
Podczas ogniska mozna np. skupic sie na:

¢ historii dywizjonu 303,
e poczgtkach Szkoty Orlat,
e zastanowic sie co taczy harcerzy z lotnikamu.

13. Zrdébceie zwiad, o tym, ile ludzie w waszym s$rodowisku wiedzg o lotnikach
polskich. Wspdlnie w druzynie utdzcie pytania dotyczgce polskich lotnikow.
Takie testy dajcie do rozwigzania np. domownikom, znajomym, ludziom
na ulicy. Zbierzcie 1 podsumujcie wyniki. Zastanowcie sie wspolnie, jak mozna
popularyzowac wiedze o Lotnikach Polskich.



14. Napiszcie wspolnie larpa lub krotkg gre fabularng RPG, w ktorej uczestnicy
wcielg sie w pilotow. Mozecie np. podzieli¢ sie na dwa zespoty, gdzie kazdy
stworzy gre dla innej grupy.

(LARP (ang. live action role-playing) — aktywnos$¢ na pograniczu gry i sztuki,
podczas ktorej uczestnicy wspolnie tworzg 1 przezywajg opowiesc, odgrywajac
role podobnie do improwizowanego teatru. Akcja larpa moze byc¢ osadzona
zarowno w sSwiecie rzeczywistym, jak 1 fikcyjnym.

RPG- role-playing game, nieraz zwana gra wyobrazni, potocznie erpegiem lub
rolplejem) — gra towarzyska oparta na narracji, w ktérej gracze (od jednego
do kilku) wcielajg sie w role fikcyjnych postaci. Cata rozgrywka toczy sie zazwyczaj
w  fikcyjnym  Swiecie, istniejgcym tylko w  wyobrazni  grajacych)

Kilka internetowych narzedzi, ktore mogg, sie przydac w przygotowywaniu zbiorek:

e Propozycja programowa Chorggwi Lubeskiej- Kampania Bohater im.

Polskich Lotnikow:
e Generator wykreslanek:
e Generator krzyzowek:
e Formularze Google Forms do tworzenia ankiet:

e Sprawnosci specjalnosciowe lotnicze:

e Zdalne harce- propozycja programowa ZHP:

e Harcerstwo w domu- Centralny Bank Pomystow:



Zespot zajmujacey sie pionem starszoharcerskim i wedrowniczym

e pwd Grzegorz Lustyk
e druh Jan Hotub

Propozycje programowe dla pionu starszoharcerskiego i wedrowniczego

1.

Zbidrka harcerska z gosciem — osobg ktdra byta zwigzana z lotnictwem, badz
jest nadal zwigzana np. z emerytowanym pilotem, emerytowanym
kontrolerem, aktualnym pilotem, stewardesg, osoba z obstugi naziemnej badz
absolwentem albo studentem LAW. Dana osoba opowiada o swojej pracy
zwigzanej z lotnictwem skad pomyst na akurat ten zawdd. Moze by¢ zamiast
tego spotkanie z bytymi bialskimi lotnikami tymi od Izby Pamieci, moze pokazg
swoje pamigtki artefakty ktore przechowuja.

Zbiorka harcerska moze by¢ online z osobg ze specjalnosci lotniczej (gtdwnie
srodowisko krakowskie) czy to specjalizacja balonowa, spadochronowa,
modelarsko — kosmiczna na temat tego co robig, bo akurat lotnictwo
w harcerstwie jest dosyc nietuzinkowe.

Gra Miejska po Biatej Podlaskiej o tematyce lotniczej naszego miasta i nie tylko.
Tematyka: Zwigzki Biatej z lotnictwem (PWS), Deblin, ogdlna historia polskiego
lotnictwa.

Warsztaty z budowy wtasnorecznych ,statkow powietrznych” np. szybowce
oczywiscie w prostej formie Sprawnos¢: Modelarz Redukcyjny **, jak sie
nauczymy mozemy zrobi¢ np. warsztaty dla dzieciakdow z zewnatrz np. na
jakims Miejskim Dniu Dziecka czy cos.

Wycieczka do Lotniczej Akademii Wojskowej, Szkota Orlat przy okazji Muzeum
Sit Powietrznych.

Spotkanie z pasjonatem lotnictwa z osoba, ktora ma motolotnie albo paralotnie
ktora pokaze jak to wszystko wyglada, jak to dziata. Spotkanie z ekspertem.



