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Chora

Zuchowe propozycje ogolne

W pierwszej chwili mozemy odnies¢ wrazenie, ze Kampania Bohater na poziomie
gromad zuchowych bedzie nastrecza¢ wiele problemow. Po gtebszej analizie
mozna dostrzec, ze Polscy Lotnicy stwarzajg mnostwo mozliwosci do pracy
z najmtodszymi. Mamy do wyboru wiele sprawnosci zespotowych, ktore tadnie
wpisujg sie w tego bohatera. Poszukiwacz nieznanego ladu, Podroznik po..., Lotnik,
Radiowiec, Zotnierz, Tytus. Ponizej przedstawiamy propozycje cyklu najmniej
spodziewanej sprawnoscl - Tytusa.

Cykl sprawnosciowy “Tytus”

Sprawnosc¢ , Tytus”

1. CzytalisSmy komiksy o Tytusie, Romku i A"Tomku lub oglgdalismy film o tych
bohaterach.

2. Urzadzilismy pracownie profesora T. Alenta.

3. OdwiedzilisSmy Wyspy Nonsensu.

4. Odwiedzilismy ojczyzne Tytusa — Trapezfik.

5. Zbudowalismy pojazd, ktorym wyruszyliSmy po przygody.
6. InscenizowaliSmy przygody trojki przyjaciot.

7. UcztowieczaliSmy Tytusa poprzez zdobywanie wiedzy 1 rozwoj roznych
umiejetnosci, np. uplastycznianie, umuzykalnianie lub w inny sposob, sami tez przy
tym zdobywajgc wiedze 1 umiejetnosci.

8. WalczyliSmy z fiotem lub ksieciem Saligig.

Jest to bardzo wdzieczny cykl, ktdory uczy zuchy pracy w grupie, ale rowniez
uwrazliwia ich empatie. Warto potgczy¢ go z Kampanig Bohater, poniewaz
przygody, ktore przezywali Tytus, Romek i A'Tomek idealnie wprowadzg dzieci
w swiat polskich lotnikow i pozwolg im przezy¢ wspaniate przygody, uczac sie
nowych rzeczy o polskich bohaterach.

Zdobywajac te sprawnosc¢ zespotowa, warto zaproponowac zuchom zdobywanie
takich sprawnosci indywidualnych: modelarz, tamigtowa, kronikarz, meteorolog,
sobieradek.
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Konspekty zbidrek metodvyki zuchowej

Konspekt 1.
Temat Wizyta w pracowni profesora T.Alenta
Cel Zapoznanie zuchow z zasadami pracy w grupie.

Po zbiodrce zuchy beda;:

Zamierzenia e Znaty zasady pracy w grupie.
e Lepiej funkcjonowaty w grupie rowiesniczej.

o Nawigzywaty nowe przyjaznie z zuchami z gromady.

Miejsce Harcowka
Potrzebne kartki, kredki, dtugopisy, szary papier, marker
materiaty ’ ’ gopisy. y paper,
Optymalna
liczba 20
uczestnikow
Czas trwania 90 minut
PRZEBIEG
Nr Forma Czas
1. ZZ ZiO - obrzedowe rozpoczecie zbiorki zgodne 5 min.

z tradycjg gromady. Razem z zuchami bierze
w nim udziat dwoch harcerzy — Romek i A" Tomek
(mogg to byc¢ ucharakteryzowani przyboczni),
ewentualnie moze zuchy odwiedzi¢ tylko jeden
z przyjaciot Tytusa (w zaleznosci od mozliwosci
gromady).

2. Romek i ATomek opowiadajg zuchom o Tytusie 5 min.
i prosbie Papcia Chmiela:

Papcio Chmiel chciat cos narysowac, zeby zostac
stawnym. Nie miat pomystu, co by to mogto by¢,
byt wiec troche zdenerwowany i przez przypadek
wylat mu sie tusz w kolorze sjeny palonej.
Powstata na podtodze plama bardzo przypominata
matpke — Papcio dorysowat kilka kresek, oczy, nos
i.. jego rysunek ozyt a na dodatek mowit
po ludzku!

Papcio nazwat swojg matpke Tusz de Zoo i chciat
sie z nig zaprzyjazni¢, ale ta zamiast przytulic¢ sie
do Papcia - ugryzta go i zaczeta demolowac
pracownie. Papcio wezwat wiec zuchy na pomoc,
abysmy pomogli mu jg ucztowieczy¢! ZmieniliSmy
jej imie na bardziej ludzkie — Tytus (poniewaz nie
ma imienia Tusz i nie mogtby obchodzic¢ imienin),
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ubralismy Tytusa po ludzku i... musimy go teraz
wszystkiego nauczyc.

Gawede gosci druzynowy moze zastgpic
ogladaniem filmu ,Narodziny Tytusa“, po ktorym
poinformuje zuchy, ze Romek i A" Tomek poprosili
0 pomoc w ucztowieczeniu Tytusa.

3. Krag Rady - zuchy postanawiajg pomoc 5 min. =
w ucztowieczaniu Tytusa.

4. Piosenki i plasy - zuchy uczg sie piosenki z filmu 15 min. -
.Tytus, Romek i A'Tomek”, po zaspiewaniu ktorej
przychodzi do nich Tytus.

Kto nas rozweseli dzis,

Ani kotek ani mis,

Tytus, ktory chee zostac cztowiekiem,
Od wygtupdw jest on spec,

Zycie nudne jest bez hec.

Pewnie przejdzie mu jednak to z wiekiem.
Juz nie matpa, lecz nie ludz,

Tytus, dokad? — wroc!

— Stucham?

Zaraz zacznie sie akcja,

Bez ciebie to zadna atrakcja,

Tytus, my kochamy cie.

— No, to do was spadam,

— No, to do was spadam. Hej!

Tytus przytagcza sie do $piewajgcych dzieci,
zadajac pytanie: ,Stucham?” oraz spiewajac .No, to
do was spadam” i siada z zuchami w kregu.

5. Gry i ¢wiczenia - druzynowy proponuje zuchom 15 min. kartki, kredki, dtugopisy
i Tytusowi wykonanie kilku c¢wiczen, zeby
zobaczy¢, co potrafig. Tytus przerywa mu
i proponuje ¢wiczenia wedtug swojego pomystu:
pisanie oburgcz, rownoczesne czytanie przez
zuchy na gtos roznych tekstow i zapamietywanie
ich.

Podsumowujac te ¢wiczenia, druzynowy zadaje
zuchom pytania: Czy tatwo jest pisa¢ obiema
rekami? Czy mozna sie nauczy¢ czegos, kiedy
wszyscy rownoczesnie gtosno czytajg? Czy zuchy
zapamietaty cos z tego, co czytaty inne dzieci?

6. Piosenkiiplasy- Wykonujac plas .Gtowa, ramiona’, 10 min. -
zuchy razem z druzynowym sprawdzajg, czy
Tytus zna czesci ciata:

Gtowa, ramiona,
Kolana, piety. (x 3)
Gtowa, ramiona,
Kolana, piety,

Oczy, uszy, usta, nos.

Zuchy pokazujg na sobie to, o czym S$piewaja.
Druzynowy moze utrudniac¢ zadanie i pokazywac
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dla zmylenia ich w tym czasie inne czesci ciata.
Plas nalezy powtorzy¢ kilka razy, przyspieszajac
tempo spiewania i wykonywania ruchow.

Krag Rady

- zuchy wspolnie z Tytusem 10 min.

zastanawiajg sie, jak powinna wyglagda¢ praca
w grupie i spisujg zasady, do ktorych bedg sie
stosowac¢ razem z matpg. Jest to kolejny krok
ku ucztowieczeniu Tytusa.

Majsterka

zuchy razem z Tysusem majg 10 min.

za zadanie narysowanie swojej paczki przyjaciot.

Z7, 71O - obrzedowe zakornczenie zbiorki zgodne 10 min.
ze zwyczajem gromady.
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Konspekt 2.
Temat Budujemy wehikut czasu
Cel Rozwiniecie wsrdd zuchow umiejetnosci orientacji w terenie.

Po zbiodrce zuchy beda;:

Zamierzenia e Znaty podstawowe znaki patrolowe.
e Znaty zasady panujace w lesie.
o Potrafity poruszac sie po lesie.

Miejsce Park, las
Potrzebne tektura, bibuta, nozyczki, kleje, tasmy klejgce, kolorowe kartki, flamastry
materiaty
Optymalna
liczba 20
uczestnikow
Czas trwania 90 minut
PRZEBIEG
Nr Forma Czas Materiaty
1. ZZ, ZiO - obrzedowe rozpoczecie zbiorki zgodne 5 min. =
z tradycjg gromady.
2. Kragg Rady - Tytus opowiada zuchom, 5 min. -

ze przechadzajgc sie po lesie, zgubit materiaty
na tajemniczg maszyne. Jego przyjaciele juz
wyruszyli w ich poszukiwaniu, ale zeby wszystko
przyspieszy¢ Romek i A'Tomek zostawili pewnie
znaki dla zuchow.

3. Gry i ¢wiczenia - zuchy dzielg sie na szostki. 40 min. kolorowe kartki,
Z kazdg szostkg porusza sie opiekun. Szostki paczki z materiatami
podazajg za znakami pozostawionymi przez (wyszczegdlnione
Romka iATomka. Kazda szostka ma znaki ponizej)

patrolowe winnym kolorze. Oprocz tego
otrzymujg po drodze zadania do wykonania jak
w klasycznych podchodach. Na koniec kazda
szostka odnajduje paczke z materiatami.

4.  Majsterka - Tytus, Romek i ATomek opowiadajg 20 min. tektura, bibuta,
zuchom o tajemniczym wehikule czasu. Wspdlnie nozyczki, kleje, tasmy
ze znalezionych materiatow konstruujg jeden, zeby klejace, kolorowe
maoc sie przenies¢ w przesztosc. kartki, flamastry

5. Krag Rady - Tytus opowiada zuchom, ze chciatby 10 min. =
sie przenies¢ do Wielkiej Brytanii 1942 roku, zeby
poznac lotnikow z polskich dywizjonow. Wspodlnie
zzuchami decydujg sie, zeby to zrobic.
Po odpaleniu machiny do zuchow przychodzi
Jadwiga Pitsudska-Jaraczewska 1 opowiada
zuchom, kim jest.
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6. ZZ, ZiO - obrzedowe zakoriczenie zbiorki zgodne 10 min. -
ze zwyczajem gromady.
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Konspekt 3.
Temat A kim jest ta pani?
Cel Zapoznanie zuchow z sylwetkg Jadwigi Pitsudskiej-Jaraczewskiej.

Po zbidrce zuchy beda;:

Zamierzenia e Wiedziaty, kim byta Jadwiga Pitsudska-Jaraczewska.
e Znaty najwazniejsze fakty z zycia Jadwigi.
¢ Chetniej poznawaty historie polskich lotnikow.

Miejsce Harcowka
Potrzebne . . . :
. kartki, sznurek, dziurkach, informacje o JPJ, puzzle o JPJ
materiaty
Optymalna
liczba 20
uczestnikow
Czas trwania 90 minut
PRZEBIEG
Nr Forma Czas Materiaty
1. ZZ, ZiO - obrzedowe rozpoczecie zbiorki zgodne 5 min. =
z tradycjg gromady.
2. Gry i ¢wiczenia - zuchy otrzymujg w szostkach 10 min. Puzzle o Jadwidze

puzzle z faktami z zycia Jadwigi Pitsudskiej-
Jaraczewskiej, ich zadaniem jest utozenie tych
rozsypanek.

3. Teatr samorodny - zuchy w szostkach majg 15 min. =
przedstawi¢ scenki z zycia Jadwigi Pitsudskiej-
Jaraczewskiej.

4.  Majsterka - zuchy wykonujg papierowe samoloty 20 min. Kartki, sznurek,
origami, do ktorych przyczepiajg krotkg informacije dziurkach,
na temat Jadwigi Pitsudskiej-Jaraczewskiej. informacje o JPJ

5. Zwiad - zuchy szostkami przeprowadzajg zwiad po 30 min. =
okolicy, pytajac przechodniow o polskich lotnikow,
aw szczegolnosci o Jadwige  Pitsudska-
Jaraczewska,.

e Czy zna Pan/Pani jakichs polskich lotnikéw?
e Czy wie Pan/Pani, kim byta Jadwiga Pitsudska-
Jaraczewska?

Na zakoniczenie kazdej rozmowy zuchy
opowiadajg o Jadwidze Pitsudskiej-Jaraczewskiej
kazdej osobie, z ktdrg rozmawiali i wreczaja jej
papierowy samolot z informacjg o lotniczce.
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6. ZZ, ZiO- obrzedowe zakonczenie zbiorki zgodne 10 min. -

ze zwyczajem gromady.
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Konspekt 4.
Temat Od samolotu braci Wright po mysliwce Dywizjonu 303
Cel Zapoznanie zuchow z historig lotnictwa.

Po zbiodrce zuchy beda;:

Zamierzenia o Wiedziaty, jak wygladat pierwszy samolot.
e Znaty najwazniejsze i najbardziej znane typy samolotow.
e Znaty wktad Polakow w historie lotnictwa.

Miejsce Harcowka
Potrzebne . s .
materiaty rzutnik, laptop, gtosniki, przedtuzacz, farby
Optymalna
liczba 20
uczestnikow
Czas trwania 90 minut
PRZEBIEG

Nr Forma Czas Materiaty

1. ZZZiO - obrzedowe rozpoczecie zbidrki zgodne 5 min. =
z tradycjg gromady.

2. Film - Jadwiga P-J zaprasza wszystkie zuchy wraz 30 min. rzutnik, laptop,
zTytusem do obejrzenia filmu “Byli sobie gtosniki, przedtuzacz
wynalazcy- bracia Wright 1 lotnictwo”.

3. Gryic¢wiczenia - Tytus proponuje zuchom zabawe 10 min. =

w samoloty i lotniska. Zuchy dobierajg sie w trojki.
Dwie osoby z trojki tapig si€ za rece, tworzgc w ten
sposob lotnisko, a osoba w srodku jest samolotem.
Jeden samolot pozostaje bez lotniska. Na sygnat
wszystkie samoloty wylatujg w  powietrze,
a na kolejny musza zlecie¢ na lotniska. Ponownie
zostaje ktos bez lotniska.

4. Gaweda - Jadwiga opowiada Tytusowi i zuchom 10 min. -
gawede o lotnikach z Dywizjonu 303.

5. Majsterka - zuchy majg za zadanie namalowanie 20 min. farby
wybranego samolotu z tych, ktore dzisiaj widzieli.
Do malowania majg uzywac palcow i farb.

6. Krag Rady - Tytus opowiada, ze dzieje sie z nim cos 5 min. -
ztego. Wcigz ma ochote psoci¢. Prosi zuchy, zeby
mu pomogty zapanowac nad fiotem. Zeby to zrobic¢
muszg wykonac jak najwiecej dobrych uczynkow
miedzy zbiorkami.

7.  ZZ,7ZiO - obrzedowe zakonczenie zbiorki zgodne ze 10 min. =
zwyczajem gromady.
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Konspekt 5.
Temat Czas pokonac fiotal!
Cel Wyksztatcenie w zuchach umiejetnosci pracy w grupie oraz szukania
nietypowych rozwigzan.
Po zbidrce zuchy beda;:
Zamierzenia e Potrafity dziata¢ razem,
e Wspdlnie szukac rozwigzan problemow,
e Znaty site pracy grupowej.
Miejsce Park
Potrzebne zaszyfrowane wiadomosci, kartki, dtugopisy, pitki, pytania do quizu
materiaty 4 ' - ATUGOPISY. PHid, Py q
Optymalna
liczba 20
uczestnikow

Czas trwania 90 minut

PRZEBIEG
Nr Forma Czas Materiaty
1. ZZZiO- obrzedowe rozpoczecie zbiorki zgodne 5 min. =
z tradycjg gromady.
2. Krag Rady - Romek i A'Tomek opowiadaja, 5 min. -

ze Tytus dostat fiota 1 zaczgt szale¢. Potrzebuje,
zeby przypomnie¢ mu wszystko, co sie dotad
dziato i jak by¢ cztowiekiem, zeby sie uspokoic.

3. Gry i ¢wiczenia - zuchy biorg udziat w quizie 20 min. pytania do quizu
wiedzy o lotnictwie i Jadzwidze PJ. W quizie biorg
udziat cate szostki, zdobywajgc punkty.

4.  Gry i ¢wiczenia - zuchy biorg udziat w wyscigu 20 min. pitki
rzedow, w ktorym pokazujg Tytusowi, w jaki
sposéb powinno sie skaka¢ na jednej nodze,
chodzi¢ na czworaka, podawac sobie pitke pod

nogami, itp.

5. Gry i ¢wiczenia- szostki dostajg zaszyfrowane 10 min. zaszyfrowane
wiadomosci, w ktorych ukryte jest wiadomosci, kartki,
wyttumaczenie, co majg zrobi¢, zeby Tytus dtugopisy

przestat miec¢ fiota 1 zeby mogty wrocic
do terazniejszosci.

6. Krag Rady - odczarowujemy fiota Tytusa oraz 10 min. -
przenosimy sie do terazniejszosci, zegnajac sie
z Jadwigg PJ. Po powrocie do pracowni profesora
T.Alentarazem z Tytusem, Romkiem i A'Tomkiem
rozmawiajg o zdobywanej sprawnosci. Wspolnie
zastanawiajg sie, czy powinni zdoby¢ sprawnosc
zespotowg Tytusa.
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7. ZZZiO - obrzedowe zakonczenie zbiorki zgodne 10 min. =
ze zwyczajem gromady.
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