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Starszoharcerskie propozycije ogolne:

Akcja kartka - opracowanie projektu kartek z polskimi/lokalnymi bohaterami
lotnictwa, nastepnie sprzedaz ich w ramach akcji zarobkowe;j.

Kartka dla bohatera - wtasnoreczne wykonanie 1 rozestanie podziekowan
do zyjacych bohaterow lotnictwa, w celu okazania im pamieci i wdziecznosci.

Spotkanie z legendg - organizacja dla srodowiska lokalnego spotkania z zyjaca
legendg lotnictwa - bohaterem historycznym lub zwyciezcami zawodow
lotniczych.

Zawody modelarskie - organizacja w srodowisku (np. szkole) zawodow prostych
modeli (latawcow, rzutkow, rakietitp.) wraz z promocjg wydarzenia
1opracowaniem instrukcji budowy takich modeli dla potencjalnych
uczestnikow.

Gra miejska - stworzenie gry polegajgcej na chodzeniu po danym obszarze (np.
miescie), szukajgc miejsc zwigzanych z lotnictwem i lotnikami - przy okazji
wypetniajgc zadania np. zacznij pod pomnikiem x. Po prawej widzisz tablice
1,8,10, 15, 20 litera powie Ci, gdzie udac sie dale].

Promocja lotnictwa - przygotowanie zestawu KROTKICH ciekawostek (np. Czy
wiesz, ze w Polsce...?) o polskim lotnictwie na matych kartkach i rozwieszenie
ich w swojej okolicy, w miejscach czesto uczeszczanych, np. na tablicach
informacyjnych w centrum miasta. Podpisujgc sie np. strong internetowg czy
kodem QR moze byc¢ to dobra promocja srodowiska.

Jak zosta¢ pilotem/mechanikiem lotniczym - opracowanie kroétkiego
biuletynu/wpisu na blogu co i gdzie trzeba zrobi¢, aby w przysztosci
pracowac¢ w danym zawodzie, aby byto to zebrane w jednym miejscu.
Wyszukanie konkretnych szkét 1 osrodkow szkolgcych. Wypisanie, co jest
wymagane do danego uprawnienia. Mozna sie rowniez pokusi¢ o porownanie
cen itp.
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Konspekty zbidrek metodyki starszoharcerskiej

Konspekt 1.

Temat Audycja radiowa z Bohaterem

Metodyka Harcerze starsi

Cel .

Poznanie biografii bohatera.
Rozwdj czytania ze zrozumieniem i interpretacji tekstu.
Zacis$niecie wiezi w grupie/zastepie.

Po zakonczeniu zajec¢ uczestnik bedzie:

Zamierzenia

znat najciekawsze fakty z zycia bohatera,

rozumiat, jak wyglada proces fabularyzacji historii,
potrafit postugiwac sie dyktafonem i obrabiac¢ nagrania,
rozwinat umiejetnosci reporterskie.

Miejsce Pomieszczenie

Potrzebne
materiaty

Optymalna liczba

Urzadzenie do nagrywania i obrobki dzwieku (np. smartfon)

uczestnikow 16

Czas trwania 2h (troche dtuzej przy wiekszej ilosci grup)

PRZEBIEG

Nr Nazwa Forma Czas Materiaty
elementu

1. | Obrzedowe
rozpoczecie
zbiorki

2. Wprowadzenie

Doktadny opis
elementu

3.  Zapoznanie z
postacia,
podziat zadan

Doktadny opis
elementu

wg. obrzedu druzyny 2 min -

monolog 10 min opis
zadania

Prowadzacy ttumaczy, na czym ma polegac¢ zadanie. Dzieli druzyne na
grupy (zastepy). Grupy losujg postaé, ktéra bedzie ,gosciem” ich audyciji
(kazda grupa inng osobe). Wazne, aby znane biografie byty wystarczajaco
szczegotowe do realizacji zadania.

praca w grupie 10 min opisy
postaci

Harcerze otrzymujg krotkg biografie postaci (1-2 str. A4). Po zapoznaniu sie
z nig, ustalajg podziat zadann — kto bedzie grat posta¢ historyczng, kto
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4. Rozpisanie

scenariusza

Doktadny opis
elementu

Proba przed
nagraniem

Doktadny opis
elementu

Nagrywanie

Doktadny opis
elementu

Montaz

Doktadny opis
elementu

Prezentacja
efektow pracy

Doktadny opis
elementu

bedzie reporterem, kto odpowiada za dzwiek i montaz, kto za scenariusz
itp.

40 min kartki,

dtugopisy

praca w grupie

Przegladajgc zadany materiat, uczestnicy wymyslajg pytania zadawane
przez .reportera” i odpowiedzi, ktorych mogtby udzielic bohater. Cata
sztuka polega na tym, zeby nie byty to krotkie fakty, a odpowiedz osoby
starszej rozbudowana, z czasem na zastanowienie i pauzy itp.

Np.

- Od dziecka jest Pan harcerzem. Pamieta Pan jak to sie zaczeto, jakie byty
tego poczatki?

- W wieku chyba 7 lat poszedtem na pierwszg zbiorke Gromady Wilczkow,
pamietam, ze bardzo mi sie to spodobato. Zdobywatem kolejne stopnie,
angazowatem sie w zycie $Srodowisk az pewnego dnia otrzymatem
propozycje zastania wodzem gromady, z ktorej sie wywodzitem. (...)

warsztaty 10 min napisany

scenariusz

Zespot przygotowuje sie do nagrania. Osoby rozmawiajgce wczuwajg sie
w role, mysla, w jaki sposob powiedzie¢ konkretne fragmenty itp.

audycja 15 min sprzet do

nagrywania

Grupa nagrywa wywiad, robi ewentualne powtorki itp.

smartfon
lub
komputer z
programem
do obrobki
dzwieku
(np.
Audacity)

warsztaty 15 min

Osoba odpowiedzialna za czes¢ montazowg sktada wywiad, przycina,
moze dodac¢ przygrywki na wstep i zakonczenie, tak zeby ostateczny
materiat przypominat audycje radiowa,

15 min
(zalezny od
ilosci grup i

dtugosci
materiatow)

prezentacja gtosnik

Materiaty zostajg zebrane 1 zaprezentowane wszystkim obecnym
na zbiorce. Nastepnie odbywa sie krotkie podsumowanie z kazda grupa, jak
im sie pracowato, co byto dla nich wyzwaniem, czy wyszto tak jak chcieli
itp. Za zgodg autorow, mozna pomyslec o publikacji prac w internecie, po
sprawdzeniu zgodnosci tresci z biogramami.
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Chora

9. Obrzedowe wg. obrzedu druzyny 3 min =
zakonczenie
zbiorki

Powyzszy konspekt zastep/patrol moze zrealizowac jako projekt starszoharcerski,
poszerzajgc o rozpisanie karty projektu, zatwierdzenie go przed Radg Druzyny,
zwiekszajgc obszernosc¢ materiatow zrodtowych (lub przeprowadzajgc prawdziwy
wywiad z osobg zyjaca do dzi$/ jej najblizszymi). Podsumowanie powinno odbyc¢
sie przed Radg Druzyny, ktodra zaliczy realizacje projektu poszczegolnym cztonkom
zespotu. Peten opis sposobu realizacji projektu, wzor karty itp. mozna znalezcé
w poradniku dla druzynowych SH pt. \W poszukiwaniu przygody” dostepnym
w Centralnym Banku Pomystow.
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Temat

Metodyka

Cel

Zamierzenia

Miejsce

Potrzebne
materiaty

Optymalna liczba
uczestnikow

Czas trwania

Konspekt 2.

Witasna konstrukcja latajgca

Harcerze starsi

Przyblizenie tematyki lotnictwa i konstrukcji lotniczych.
e Rozwdj zdolnosci manualnych.

Trening cierpliwosci i doktadnosci.

Zaznajomienie z modelarstwem lotniczym.

Po zakonczeniu zajec uczestnik bedzie:

o znat podstawowe zasady dziatania konstrukcji latajgcych,
e umiat obchodzic¢ sie z delikatnymi instalacjami,
e umiat sie postugiwac precyzyjnymi narzedziami.

Pomieszczenie i wieksza przestrzen

Dwie proste listewki (dosy¢ wytrzymate, np. sosna 5x5 mm), tasma
bezbarwna, duzy arkusz papieru (np. szary do pakowania), mocna ni¢
(najlepiej dratwa, lub ni¢ szewska), na hol dobra tez jest gruba zytka
(najgrubsza w sklepie wedkarskim), nozyczki, ndz lub pilnik (drobny, nie
zdzierak), klej np. ,wikol” lub introligatorski, kolorowa bibuta, opcjonalnie
kredki, pisaki, farby

12

Ok 2h (zaleznie od grupy), najlepiej roztozone na 2 dni (schniecie kleju)

PRZEBIEG
Nr Nazwa elementu Forma Czas Materiaty
1. Obrzedowe wg. obrzedu druzyny 2 min -
rozpoczecie
zbiorki
2. | Wprowadzenie - 5 min -

Doktadny opis
elementu

3. | Rozdanie
materiatow

Doktadny opis
elementu

Prowadzgcy ttumaczy na czym ma polegac zadanie, dzieli na grupy
2-3 o0s. Kazda grupa robi witasny latawiec (nalezy to uwzgledni¢
w ilosciach materiatu, szczegolnie listewek, papieru i sznurka). Przy
matej grupie kazdy sam moze budowac swoj.

- 10 min przygotowane
materiaty do
budowy,
przemyslane

stanowiska

Harcerze otrzymuija listewki i papier, sg informowani w jaki sposob
mogg uzyskac pozostate materiaty.
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4. | Budowa latawcow

Doktadny opis
elementu

5. Podsumowania i
wnioski

Doktadny opis
elementu

6. Obrzedowe
zakonczenie
zbiorki

praca w grupie 60 — 120 min -

Grupy budujg zgodnie z instrukcjg przedstawiang na biezgco przez
prowadzacego lub rozdana w formie papierowej. Dobrze by byto,
gdyby prowadzacy wczesniej sam sprobowat zbudowac dziatajacy
latawiec, aby potrafi¢ wspierac¢ harcerzy. Pamietac¢ nalezy o czasie na
wyschniecie kleju. Czas schniecia zalezy od warunkow
w pomieszczeniu. Kleje wodne (np. wikol, introligatorski) szybciej
schng w cieple przy nizszej wilgotnosci. Jezeli istnieje taka
mozliwosc, najlepiej zostawic¢ na co najmniej 24h przed kontynuacja,
szczegolnie przed lotem. Jezeli jest to nie mozliwe, mozna delikatnie
kontynuowa¢ budowe po wstepnym przeschnieciu, a oblot
przeprowadzi¢ na kolejnej zbidrce.

- 10 min -
Prezentacja efektow poszczegolnych grup, umowienie sie na testy
lotow, moze zawody latawcow.

wg. obrzedu druzyny 3 min -

Przyktadowa instrukcja budowy najprostszego latawca:

https://www.it. nragowo.pl/media/art/2376/file/Jak zbudowac latawiec.pdf

Zespoty majgce wiecej czasu i materiatdbw mogg sprobowac sit przy budowie
latawcow skrzynkowych lub prostych szybowcodw z kartonu i listewek.
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Temat

Metodyka

Cel

Zamierzenia

Miejsce

Potrzebne
materiaty

Optymalna liczba

Konspekt 3.

W poszukiwaniu Lotnika

Harcerze starsi

Poznanie biografii bohatera.

Sprecyzowanie cech, ktore naszym zdaniem powinien posiadac¢ bohater.
Motywacja do bycia coraz lepszym, do stawania sie ,bohaterem dnia
codziennego”.

Rozwdj umiejetnosci pracy w grupie.

Po zakonczeniu zajec¢ uczestnik bedzie:

e potrafit wyrdzni¢ cechy bohatera,

e znat najciekawsze fakty z zycia bohatera.

przestrzen otwarta, las,

Mapy, tekst gawedy, 2 biografie lotnikow, 8 gazet, skrzynka, 2 klucze,
choragiewki do nadawania Morse'a, Swieczki na swieczowisko lub drewno na
ognisko, nozyczki

uczestnikow 20
Czas trwania 25h
PRZEBIEG
Nr = Nazwa elementu Forma Czas Materiaty
1. | Zbiorka w Monolog- 10min Opis zadania
wyznaczonym wprowadzenie
miejscu
Doktadny opis Druzyna spotyka sie z Druzynowym w wyznaczonym miejscu (terenie
elementu odpowiedni do przeprowadzenia gry).

Druzynowy zapoznaje druzyne z celem zbiorki. Zbiorke miat
poprowadzi¢ zaproszony gosc- lotnik, ale zostat uprowadzony.
Zadaniem druzyny jest odnalez¢ i uwolnic¢ lotnika. Druzynowy dzieli
druzyne na dwa rowne patrole (trzeci patrol stanowi Rada Druzyny,
ktory jest patrolem technicznym).

Patrolom zostajg wreczone mapy z zaznaczonymi 3 miejscami,
w ktérych moze znajdowac¢ sie lotnik (patrole moga wyruszyc¢
do dowolnie wybranego miejsca, ale musza sprawdzi¢c wszystkie
punkty). Jednoczesnie druzynowy informuje patrole, ze w czasie
poszukiwan bedg musieli porusza¢ sie ostroznie, gdyz na trasie
znajduja sie cztonkowie grupy porywaczy (Rada Druzyny), ktorzy moga
im przeszkodzi¢ w poszukiwaniach. W okolicy zaznaczonych miejsc
znajdujg sie cztonkowie grupy porywaczy i patrole w tych miejscach
muszg przejs¢ niezauwazeni, skradac¢ sie. tgcznicy muszg zwracac
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uwage, jak patrol sie skrada. Na trasie czekajg na nich rowniez tgcznicy
1 emisariusz z bardzo wazng wiadomoscia,.

2. | Patrole zwiad/ gra 100 min mapy, biografie
wyruszajg w Lotnikdw, 2 klucze,
trase gazety,

choragiewki,
skrzynka
z wiadomosciag
nozyczki.

Doktadny opis Zadania na punktach:
elementu 1. W zaznaczonym miejscu na patrol czeka tgcznik

Patrol otrzymuje od tgcznika:
- karty do gry Bohater (zatagcznik 1.),
- biografie lotnikoéw z terenu naszego wojewodztwa.
Patrol zapoznaje sie z biografiami lotnikow i przystepuje do gry.
Patrol, odchodzac z punktu, dostaje zadanie, by przekazali
do emisariusza wazne dokumenty. Tymi dokumenty sg biografie
lotnikow. Ze wzgledow bezpieczenstwa muszg podzielic sie
dokumentami z drugim patrolem. Kazdy patrol powinien w trakcie
poszukiwan opanowac swojg biografie tak, by mogt ja ustnie
przekazac¢ drugiemu patrolowi, gdy spotka emisariusza.

2. W zaznaczonym miejscu patrol spotyka tacznika. Zadaniem jest
nawigzanie tgcznosci alfabetem Morse'a z drugim tacznikiem
za pomocg chorggiewek. Po poprawnym przekazaniu wiadomosci
tacznik przekazuje patrolowi klucz do celi w ktorej
przetrzymywany jest lotnik.

3. Na miejscu na patrol czeka kolejny tacznik, informujacy patrol,
ze W tym miejscu miat miejsce zrzut spadochroniarzy. Niestety
jeden ze spadochroniarzy w trakcie skoku zgubit skrzynke
zwaznym meldunkiem. Zadaniem patrolu jest odnalezienie
skrzynki  z meldunkiem (meldunek zawiera zaszyfrowane
informacje o miejscu pobytu emisariusza). Po znalezieniu
meldunku tacznik informuje patrol, ze moze wyruszyc¢ na spotkanie
z emisariuszem, gdy sprawdzit wszystkie zaznaczone miejsca
na mapie.

4. Na wskazanym miejscu emisariusz pojawia sie wtedy, gdy
zameldujg sie tam obydwa patrole (do tego czasu sie ukrywa).
Zadaniem patroli jest
- zaznajomienie drugiego patrolu ze swojg czescig biografii,

- wspolne utozenie z wyrdznionych (zaznaczonych liter
w biografiach) hasta - Akcja bohater.

Na poprawne hasto emisariusz prowadzi patrole do miejsca, gdzie
przetrzymywany jest lotnik. Informuje takze patrole, ze to miejsce
jest zaminowane.

5. Na miejscu, zadaniem dla patroli (kazdego z osobna) jest uwolnic
lotnika, czyli dostarczy¢ do wyznaczonego miejsca, gdzie stoi lotnik
z kluczem. Jednak tak, by nie dotkng¢ ziemi (tylko za pomoca
gazet), gdyz teren wokot jest zaminowany - Zabawa Spacer
po gazecie (opis gry zatacznik 2.).
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3. | Spotkanie z Krag ogniskowy / 50 min Drewno / swieczki,
Lotnikiem Swieczowisko zapatki, tekst

Gawendy, tekst
piosenki ,Maty
mundur”

Doktadny opis Po uwolnieniu Lotnika wszyscy przechodzg do przygotowanego
elementu nieopodal kregu ogniskowego/ swieczowiska.

1. Obrzedowe rozpoczecie.

2. Gaweda (zatgcznik 3.).

3. Pilosenka ,Maty mundur” (Zatgcznik 4.)
4. ,Zgadnij, kim jestem”

Zabawa polega na tym, ze kazdy z patroli, by dowiedziec sie, ktorego
lotnika z listy biografii uwolnili, zadajg pytania dotyczace biografii tak
by lotnik mogt na nie odpowiedzie¢ ,tak” lub ,nie”. Gdy pierwszy
wyznaczony przez druzynowego patrol zada pytanie i lotnik odpowie
na nie twierdzaco , tak” to patrol ma prawo zadac kolejne pytanie i tak
az do momentu, gdy zada pytanie, na ktore lotnik odpowie ,nie”. Wtedy
prawo zadania pytania przechodzi na drugi patrol. Zabawa trwa
do momentu, gdy ktorys z patroli odgadnie, ktorym lotnikiem jest gosc.

4. | Obrzedowe wg. obrzedu druzyny 5 min -
zakonczenie
zbidrki

Zataczniki do konspektu 3.

Zatgcznik 1.

Gra ,bohaterowie” — kazda osoba otrzymuje zestaw 10 kart. Na kazdej karcie
widnieje nazwisko znanej osoby, ktora uchodzi¢ moze za bohatera. Kazdy harcerz
w pieciu wykropkowanych punktach wypisuje w wybranej kolejnosci 5 cech
(narzuconych poprzez prowadzacego), przy czym cech przy numerku 1 najmniej
charakteryzuje dang osobe, przy numerku 5 najbardziej. Przyktadowe cechy:
wiernosc ideatom, poswiecenie, odwaga, odpowiedzialnos¢, charyzma. Nastepnie
harcerze rozchodzg sie, by rozpoczg¢ gre. Gra¢c mogg z kazdym napotkanym
harcerzem tylko raz. Zaczynajg od jednej rundy w stynng gre ,kamien, nozyczki,
papier”. Osoba, ktora wygrata wybiera karte, ktorg ona bedzie grata i karte, ktdra grat
bedzie przeciwnik. Nastepnie osoba, ktora wygrata odczytuje ceche, ktéra ma na 4
miejscu. Jezeli przeciwnik ma owa ceche na miejscu wyzszym (5) wygrywa, jesli
na nizszym (1, 2, 3) przegrywa, jesli na tym samym (4) gramy jeszcze raz. Osoba
przegrana odcina rog swojej karty 1 wrecza jg przeciwnikowi. Karta ta zostaje
wycofana z gry, a przeciwnik zdobywa punkt.
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Karty do gry ,Bohater”
Bohater Bohater
Zygmunt Rafat Putawski Rafat Wiszniowski
Cechy Cechy
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5.
Bohater Bohater
Klemens Felicjan Lechnicki Antoni Ostowicz
Cechy Cechy
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5.
Bohater Bohater
Franciszek Jach Fraciszek Zwirko
Cechy Cechy
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5.
Bohater Bohater
Stanistaw Wigura Jadwiga Pitsudska -Jarczewska
Cechy Cechy
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5.
Bohater Bohater
Jan Chojnacki Michat Bertler
Cechy Cechy
1 1
2 2.
3 3.
4 4.
5 5.




Zwiazek
Harcerstwa

Polskiego
giew Lubelska

Chordg

Zatgcznik 2.

Potrzebne materiaty: 4 gazety na zastep 6 osobowy.

Cel: przemiescic sie z jednego miejsca na drugi stgpajgc jedynie po gazetach.
Przebieg:

e Patrole staja wyznaczonym miejscu w pewnej odlegtosci jeden obok drugiego,
majg przy sobie klucz.

e (Czas jest okreslony- 10 minut.

e Za dotkniecie ziemi poza gazetg - punkty karme.

Podsumowanie:

Wygrywa ten patrol, ktory dotrze pierwszy na wyznaczone miejsce 1 uwolni lotnika
przekazujagc mu klucz.

Zatgcznik 3.
Gaweda
Mestwo = Odwaga

Co to jest honor? Honor to jest uczucie, ktore mowi Ci, ze postagpitas zgodnie z tym
CO uwazasz za wazne w swoim zyciu. Jesli dla Ciebie waznym jest zy¢ wedtug
Prawa i Przyrzeczenia Harcerskiego to Twoje poczucie honoru pomoze Ci oceni¢
w kazdej sytuacji:

e Dobrze zrobitam czy Zle?

Postgpitam jak harcerka czy nie?

Czy robigc to petnitam stuzbe czy nie?
e Wybratam dobrg droge czy ztg?

Poczucie honoru pomoze Ci pracowac nad twoimi stabosciami. Kazdy cztowiek sie
boi. To normalne. Mestwo polega na tym, ze cztowiek potrafi by¢ silniejszy niz
strach. Potrafi stawia¢ czota probom 1iprzesladowaniom, potrafi nawet
przezwyciezy¢ strach przed Smiercig 1 oddac¢ swoje zycie w obronie stusznej
sprawy. Kto zdobyt cnote mestwa, jest wytrwaty w trudnosciach istale dazy
do dobra. Zdecydowanie opiera sie pokusom i potrafi przezwyciezac przeszkody
w zyciu moralnym. Wady przeciwne cnocie odwagi to strach i zuchwatos¢. Strach
prowadzi do zbyt tatwego poddawania sie. A zuchwatos¢ to jakby przesadna
odwaga, czyli szukanie niebezpieczenstwa, ryzykowanie bez zadnej potrzeby.
To zwykta gtupota, a nie mestwo.



Zwiazek
Harcerstwa

Polskiego

Choragiew Lubelska

Zatgcznik 4.
Maty Mundur

Harcerski mundur wtozyt, gdy miat 12 lat

Na czapce biaty orzet a w sercu dumny hart
Przemykat sie zautkiem by patrol wroga zwiesc
Pod bluzg miat bibutke bo maty walczyt tez

Maty mundur, szary mundur

Na tokciach kilka tat

Maty mundur pod mundurem 12 tylko lat
Maty mundur, wielka duma

1 wielki, wielki hart

Maty mundur, pod mundurem 12 tylko lat

Uprasuj mamo mundur, trza fason zawsze miec¢
Nie zatuj swego trudu, choc tak juz pézno jest
Zmeczona jestes mamo i lekasz sie ja wiem

Lecz mitos¢ twoja mamo uchroni mnie przed ztem.

Maty mundur, szary mundur...

Gdy nadszedt dzien sierpniowy ptongcy ogniem z dziat
Najmtodszy szeregowy na posterunku stat

Zwyciestwo jest juz blisko Warszawa bedzie zyc¢

Padt strzat i to juz wszystko, a matce zostat dzis...

Maty mundur, szary mundur...
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Zamierzenia

Miejsce
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Konspekt 4.
Nasz Bohater

Harcerze starsi

o Zdefiniowanie pojec idol, bohater, autorytet.
e Wskazanie roli bohateréw w naszym codziennym zyciu.

Po zakonczeniu zajec uczestnik bedzie:

e znat pojecia idol/bohater/autorytet,
e potrafit wskazac role bohatera w codziennym zyciu.

pomieszczenie

kartony, mazaki, tekst piosenki ,Ballada rajdowa’, hasta do ,Kota fortuny,
karteczki samoprzylepne

uczestnikow 16-20
Czas trwania 15h
PRZEBIEG
Nr = Nazwa elementu Forma Czas Materiaty
1. | Obrzedowe wg. obrzedu druzyny 5 min -
rozpoczecie
2. Gaweda dyskusja 15 min kartony, mazaki
Doktadny opis Wspolne zdefinlowanie pojecia idol, autorytet, bohater poprzez
elementu dopisywanie cech poszczegolnych postaci na specjalnych kartonach.

3. | Koto fortuny

Doktadny opis
elementu

4. | ,Ballda rajdowa”

Doktadny opis
elementu

5. | Puste krzesto

Podsumowanie w formie krotkiego pordwnania.

hasta do kota
fortuny

Gra 20 min

Harcerze podzieleni na zastepy, kolejno wybierajg litery z hasta. Za
kazda litere moga uzyskac 10 punktow, za odgadniecie catego hasta
dodatkowe 20. Hastami sg nazwiska bohaterdow.

piosenka 5 min tekst piosenki
Zatgcznik 1.
Dyskusja 25 min 4 krzesta, 4 kartony,

Temat czy prawdziwym mazaki

bohaterstwem jest
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elementu

6. Podsumowanie
zbiorki —
Wskazanie roli
bohatera w zyciu
codziennym

Doktadny opis
elementu

7. | Obrzedowe
zakonczenie
1 sprzagtanie

Zatgcznik 1.

Ballada Rajdowa

.pieknie zyc¢" czy
.pieknie umierac™?

Podejmujemy jasno sprecyzowany temat dyskusji. Na trzech plakatach
przygotowujemy trzy rozne opinie dotyczace tego tematu, trzy rézne
gtosy. Dwie opinie sg sformutowane jako gtosy skrajne, jedna zas jest
zapisana jako gtos posredni, wywazony pomiedzy skrajnosciami.
Proponujemy, zeby uczestnicy zapoznali sie z opiniami i zgromadzili
w grupy przy tym plakacie, ktory w petni lub w czesci odpowiada ich
sgdom. Dla 0sob, ktore nie moga sie utozsamic z zadng z trzech opinii,
jest jeszcze plakat ze znakiem zapytania (?). Po krotkiej rozmowie
w matych grupach proponujemy, aby kazda z grup wydelegowata
swojego przedstawiciela na obrady plenarne. Delegacie siadajg
na 4 przygotowanych krzestach i rozpoczynajg dyskusje. Grupy juz nie
majg prawa gtosu, chyba, ze kto$ chce usigs¢ na ,pustym krzesle”
przygotowanym w tym celu, krotko witaczy¢ sie do rozmowy
i powroci¢ do grupy. Prowadzacy kieruje ruchem przy pustym krzesle.

Dyskusja/burza mozgow 10 min markery, karteczki
samoprzylepne,
karton

Prowadzacy ktadzie karton, na ktorym na srodku jest napisane ,Rola
bohatera w zyciu codziennym”. Nastepnie rozdaje harcerzom
po karteczce i mazaku. Kazdy ma napisac jedna role. Nastepnie kazdy
czyta po koleli swojg odpowiedz i przykleja jg powyzej pytania,
a odpowiedzi podobne/ takie same sg przyklejane jedna pod drugg
(w taki sposdb tworzgc promienie storica). Gdy juz wszyscy przyklejg
swoje karteczki, prowadzacy odczytuje te grupy odpowiedzi, gdzie
karteczek jest najwiece].

wg. obrzedu druzyny 10 min

Zataczniki do konspektu 4.

Witasnie tu na tej ziemi, mtody harcerz meldowat
Swg gotowosc¢ umierac za Polske

Tak, jak ty niesiesz plecak, on niost w reku karabin
W sercu mitos¢, nadzieje i1 troske

Moze tu w Nowej Stupi, Daleszycach, Bielinach
Brzozowymi krzyzami zanczony

Swa dziewczyne pozegnat nic nie wiedzac, ze tylko
Kilka dni zycia mu przeznaczone

Refren:
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Naszej ziemi spiewajmy, ziemi pokton sktadajmy
Taki prosty, serdeczny, harcerski

Niechaj echo poniesie te ballade rajdowgq

W nowe jutro i przysztos¢ nowg

Na pomniku wyryto, ze szesnascie miat wiosen
Ze byt Smiaty, odwazny, radosny

Kiedy padat ptakata cata puszcza jodtowa

Nie doczekat czekanje tak wiosny

[ choc¢ on nie doczekat, to nie zginat tak sobie
Przetart szlak, ktorym dzisiaj wedrujesz

Kiedy tak przy ognisku $piewasz sobie ballade
Tak jak on w sercu ojczyzne czujesz

Refren:

Naszej ziemi spiewajmy, ziemi pokton sktadajmy
Taki prosty, serdeczny, harcerski

Niechaj echo poniesie te ballade rajdowgq

W nowe jutro i przysztos¢ nowg




