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Propozycje opracowali:
Zespot Koordynacyjny Kampanii Bohater w sktadzie:

e hm. Wojciech Miazga
e hm. Joanna Godziszewska
e phm. Matgorzata Wyrostek

Zespot Ekspercki ds. Kampanii Bohater w sktadzie:

e pwd. Jacek Zagozdzon
e hm. Stanistaw Dabrowski
e pwd. Agnieszka Lubaszewska

Zespot Metodyczny Chorggwi Lubelskiej ZHP w sktadzie:

e hm. Diana Madejska-Chuchata
e hm. Wojciech Miazga

e pwd. Emilia Dziechciarz

e phm. Matgorzata Wyrostek

e phm. Adrian Wachowski

e phm. Sylwia Mazurkiewicz

Referat Harcerski Chorggwi Lubelskiej ZHP w sktadzie:

hm. Wojciech Miazga
phm. Katarzyna Jachymek
pwd. Roza Stowikowska
pwd. Mateusz Sergiel
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Wstep

Kampania Bohater, czyli tak naprawde co?

Zgodnie z Uchwatg nr 1 XIV Zjazdu Chorggwi Lubelskiej ZHP z dnia 24 listopada
2018 r. w sprawie 100. rocznicy utworzenia Choragwi Lubelskich, Zjazd
zobowigzat wtadze Chorggwi do przeprowadzenia kampanii bohater, a wszystkie
srodowiska do aktywnego witgczenia sie w jej realizacje. Jednak sg to tylko suche
ustalenia z dokumentu Zjazdowego, bo kampania i tenze bohater ma byc¢
sposobnoscig dla catej Choragwi do braterskiego dziatania 1 posiadania
wspolnego mianownika. Tozsamy bohater ma nam pomodc w budowaniu
jednosci, wyznacza¢ nasz wspolny horyzont oraz pogtebia¢ tozsamosc i
dziedzictwo kulturowe naszego regionu.

Propozycja programowa, ktorg oddajemy w Wasze rece, jest poczagtkiem naszej
wspolnej drogi. Bedziemy poznawac naszego bohatera, a takze wartosci, ktore sie
Z nim wigza. Po jej zakonczeniu zdecydujemy, czy razem podotamy obowigzkowi,
jakim jest posiadanie jednego, ale zbiorowego bohatera. Jest to zobowigzanie nie
tylko na rok, a na lata.

Polscy Lotnicy, to bohater, ktorego wybralismy z wielu propozycji. Jest to
propozycja dajgca szanse na wyroznienie kazdego srodowiska i kazdego miejsca.
Jest to bohater, ktdry daje szeroki wachlarz mozliwosci pracy kazdej grupie
wiekowej ina kazdym szczeblu. Od zucha po instruktora, poprzez gromady i
druzyny, po catg choragiew.
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Stowo Komendy Choragwi Lubelskiej ZHP

. Tylko nieznane przeraza cztowieka. Ale dla tego kto mu stawia czoto, ono juz nie
jest nieznane.”
Antoine Marie Roger de Saint-Exupéry

Wiele mozna pisa¢ i mowic, teraz czas na dziatanie, ktore ma na celu poznanie
naszego bohatera. Drodzy druzynowi i instruktorzy, przekonajcie sie na wtasnej
skorze 1 zapoznajcie sie z wachlarzem mozliwosci, ktore daje dw bohater.

Droga Druzynowo, drogi Druzynowy, zabierz swoich podopiecznych w przygode,
jakg moze stac sie odkrywanie nieznanego dziedzictwa, ale 1 wspotczesnych
elementoéw zwigzanych z Polskimi Lotnikami na terenie Waszego dziatania. Tylko
poprzez sSwiadome dziatanie zdecydujmy o losach wybranego bohatera, jakim
sg Polscy Lotnicy! Mamy nadzieje, ze podstawowe jednostki organizacyjne,
realizujagc propozycje, same przekonajg sig, ile wspolnych mianownikow moga
znalez¢ na terenie swojego dziatania zwigzanych z bohaterem, ktérego imie
zdobywamy.

Drodzy Instruktorzy, dajcie z siebie wszystko, aby ta kampania byta widoczna
w Waszych srodowiskach. To na Waszych ramionach spoczywa sukces jej
promocji i zachecenie mtodziezy do zapoznania sie z trescig propozycji. Niech
trud, jaki do tej pory w nig wtozyliSmy, nie pojdzie na marne! Zuchy, harcerze i
wedrownicy liczg, ze damy im narzedzia do realizacji metody harcerskiej, ktore
zarazem zbudujg wspolng wiez od potnocy po potudnie, od wschodu do zachodu
naszej chorggwi. Dajmy tej idei szanse!

Dzieki propozycji programowej, ktora zostata przygotowana przez ekspertow
historit polskiego lotnictwa oraz metodykow harcerskich, odkryjecie wiele
powigzan z bohaterami, ktorzy umitowali lotnictwo, tak charakterystyczne
niegdys oraz wspotczesnie dla naszego wojewodztwa.

Komendant Chorggwi Lubelskiej ZHP
hm. Tomasz Sych

Z-ca Komendanta Chorggwi Lubelskiej
ds. Programu i Pracy z Kadrg
hm. [lona Bachanek-Matusiewicz
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Biografie wybranych lotnikdw opracowane
przez Zespot Ekspertdw

Lotnicy zwiazani z Lubelszczyzna

Imie 1 nazwisko Zygmunt Rafat Putawski
Pseudonim -
Stopien phm L.16/24 Naczelnik ZHP
Data i miejsce urodzenia 24 pazdziernika 1901 r. w Lublinie
Data i miejsce smierci 21 marca 1931 w Warszawie
Jednostka [II LDH im. R. Traugutta w Lublinie (1915-1920)
Najwazniejsze fakty z zycia Czt. Harcerskiego Batalionu Wartowniczego, uczestnik wojny

polsko-bolszewickiej 1920 r. Absolwent Politechniki
Warszawskiej (1925), instruktor kurséw instruktorskich KCh
w Lublinie (1920) i Zwierzyncu (1922), czt. kadry szkoleniowej
obozow harcerskich KCh (1919-1921), organizator obozow
wedrownych w polskie Tatry (1921-1925).

Osiggniecia lotnicze Inzynier, pilot - oblatywacz, konstruktor lotniczy, tworca serii
polskich mysliwcow. Opracowat nowe rozwigzania
w lotnictwie, m.in. podwozie nozycowe oraz oryginalny uktad
skrzydet nazwany ptatem Putawskiego lub ptatem polskim.
Owocem jego pracy i mysli tworczej sg poscigowe samoloty
mysliwskie jego wtasnej konstrukcji typu PZL [-VII i SP ,Skaut”,
duma polskiego lotnictwa, wzbudzajgce podziw w kraju i za

granicg.
Osiggniecia i zainteresowania Harcerz w najgtebszym i najlepszym tego stowa znaczeniu -
pozalotnicze jak pisze p. Halina Nowicka-Mejbaumowa. ,Jego swietlana

sylwetka winna upamietnic sie, jako zywy wzor
do nasladowania wsrod mtodziezy harcerskiej. Rzadko mozna
spotkac typ jemu podobny, tagczacy w sobie tyle
roznorodnych cech dodatnich, wielkie zdolnosci
z nadzwyczajng skromnoscig i brakiem zarozumiatosci,
zamitowanie do nauki i Swietne w niej postepy z dzielnoscig
fizyczng, uprawianiem na szerokg skale sportow, odbywaniem
dtugich i trudnych wycieczek, nadzwyczajng surowosc
obyczajow i czystos¢ duszy z serdeczng przyjacielskoscig
1 czutoscig w stosunkach kolezenskich. Sumienny
1 obowigzkowy, pracy swej nie traktowat jako ciezar i ztg
koniecznosc, lecz przeciwnie, znajdowat w niej wielkg radosc
i zadowolenie. Goracy patriota starat sie stuzy¢ krajowi przede
wszystkim czynem. Jego charakter mozna okreslic w paru
krotkich stowach: Byt harcerzem z ducha i z ciata”.

W sprawach harcerskich nie lubit duzo mowic i czasu tracic¢
na bezptodnych czasem dyskusjach. Byt cztowiekiem czynu
1 kazdg mysl realizowat od razu. Z kazdej najmniejszej chwili
umiat skorzystac, by wyciggnac nas z miejskiego, czesto
szarego zycia, gdzies w gory, lasy, czy na nartach w sniezng
biel pol. Jakze umiat odczuwac piekno natury, zzyc¢ sie z nig
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i czerpac z jej skarbnicy radosc¢ i pogode ducha. W czasie
trudnych wycieczek zimowych i letnich w gory, ktdre oprocz
lotnictwa byty jego ukochaniem, zdobywat hart duszy i ciata,

i nas, nie dorownujagcych mu pod tym wzgledem, ani
wytrwatoscig, ani wyrobieniem, umiat zacheci¢ do szukania
najwyzszej rozkoszy w pokonywaniu trudnosci, czerpania
gtebokiej radosct w zyciu z naturg. Organizowane przez niego
wyprawy nie miaty na sobie pietna leniwego wtoczegostwa.
Zamierzone cele musiat zawsze osiggnac¢, pomimo
spotykanych nieraz trudnosci. Odwazny i wytrwaty, nie miat
w sobie jednak nic z brawury ani rekordomanii. To tez

na zawsze pozostaty w pamieci przezycia ze wspolnych

wypraw. Z jakgz radoscig po trudach wspinaczki gorskiej

osiggalismy jakis szczyt niebotyczny (Gerlach, Rysy i inne),
by pdzniej jak na skrzydtach, zbiega¢ w doliny. Jak mite byty
wieczory spedzone w goralskich szatasach lub po prostu
wsrod dzikich gor pod namiotem! Nie lubit mazgajstwa
1 stabosci, starajac sie wpajac¢ w swe otoczenie kult dzielnosci
i zaradnoscl. Lecz, gdy komus z nas naprawde byto ciezko,
umiat potrzebujgcego otoczy¢ braterska.

Imie 1 nazwisko

Roman Wiszniowski

Pseudonim Roman Wisznia, vel Ludwik Bielik, vel Zbigniew Wysocki,
Harcerz, Irys, Tarcza, Sosna, Opacz, Orion, Wicher, Wiatr, On,
Joasia
Stopien Cichociemny — spadochroniarz, porucznik AK, harcmistrz,

harcerz RP.

Data i miejsce urodzenia

13 kwietnia 1920 r. w Stanistawowie

Data i miejsce Smierci

17 lutego 1989 r. w Lublinie

Jednostka

9 bat. Junackich Hufcow Pracy (VIII-IX 1939), 4 komp. 7 Dyw.
Piechoty gen. Wt. Andersa (II -V.1942), 9 dywizjon artylerii
przeciwlotniczej 8 Dywizji Piechoty WP na Zachodzie (V-VIL
1942), komp. sztabowa 20 pp. (VII-X1.1942), Sekcja
Dyspozycyjna Naczelnego Wodza gen Andersa (XI-1942 —
VI1.1943), Oddziat VI Naczelnego Wodza (VII-IX.1943), Odziat
V tacznosci Obszaru Lwowskiego AK (XI 1943-V1.1945), d-ca
plutonu tagcznosci radiowej ,Palma’, ,Opacz’, czt. oddziatu
partyzanckiego kpt. ,Drazy” (Dragana Sotirowic¢a) 14 Putku
Utanow Jaztowieckich (VI-VIL.1945).

Najwazniejsze fakty z zycia

Dwukrotny wiezien sowieckich tagrow XI11.1939-11.1942,
V1.1945-1955 — skazany przez Wojenny Trybunat Wojskowy
NKWD na tgczng kare 25 lat wiezienia. Trzykrotnie ranny.
Kawaler Orderu VM.

Osiggniecia lotnicze

Cichociemny, po Szkole Podchorazych Rezerwy w RPA (1942).
Zrzucony na teren Polski w 1943 r.

Osiggniecia i zainteresowania
pozalotnicze

Jego pasjg byto harcerstwo. Przez ,Gromade Wilczkow”
(szostkowy i przyboczny druzynowego 1927-1932) - trafit
do VII DH im. Zawiszy Czarnego przy Gimn. Matematyczno-
Fizyczne im. Zawiszy Czarnego w Stanistawowie, ktore
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ukonczyt w 1939 r. zdobywajac kolejne stopnie i pierwszy
instruktorski — podharcmistrza. W 1. 1932-1935 zostaje
wodzem ,Wilczkow” 1 przybocznym druzynowego VII SDH,
a nast. druzynowym tej druzyny (1935-1939), a w 1. 1938-1939
takze czt. k-ndy ds. szkolenia zastepowych Hufca Harcerzy
w Stanistawowie. Po powrocie z sowieckich tagrow pozostat
wierny harcerstwu. W latach odradzania sie (1957-1958) ZHP
podjat w nim czynng dziatalnos¢ (cztonek KH Lublin Wschad,
kierownik referatu szkolenia, zatozyciel i przewodniczacy
Kregu Instruktorskiego przy FSC (1956-1962). Po ponownej
,socjalizacji” ZHP w latach gomutkowskich, do grudnia 1970 r.
dziatat spotecznie gtownie na terenie osiedla Bronowice. Peini
funkcje przewodniczgcego KPH przy Kole ZBoWiD
0s. Bronowice w Lublinie. Od roku 1971 ponownie aktywny
w ZHP: zostaje druzynowym i k-ntem Zwigzku Druzyn,
p.o. k-nta Rejonu ZHP ,Bronowice”, k-ntem Kregu
Instruktorskiego ,Czerwone Berety” (1971-1979); nastepnie
zostaje Naczelnikiem i z-cg Naczelnika Poczty Harcerskiej
Choragwi (1974-1988), z-ca i przew. (1979-1982) Kregu
Instruktorskiego ,Szaniec”, z-cg przew. Komisji Rewizyjnej
(1981-1982) i przew. Komisji Historycznej (1981-1984)
Lubelskiej Chorggwi ZHP, druzynowym 108 LDH ,Czerwone
Berety” przy Klubie Osiedlowym ,Bronowice” (1982-1984),
prezesem Klubu Oficeréw Rezerwy LOK przy KH Lublin-
Miasto (1984-1986). Wspodt-organizowat wystawy poswiecone
dziejom harcerstwa. W 1. osiemdziesigtych odnowit wiele
kontaktow z b. akowcami z terenu Lwowa 1 wspotwiezniami
sowieckich tagrow. Rozpoczat pisanie wspomnien, nagrat dla
Archiwum Wschodniego obszerna relacje o pobycie
w obozach. Byt cztowiekiem prawym, niezwykle skromnym,
uczynnym i zyczliwym kazdemu. Praca spoteczna,
a szczegolnie harcerstwo, byto jego zyciows pasjg. W swych
wspomnieniach pisze: ,dla instruktora najwazniejszg powinna
by¢ praca z druzyng”.

Byt z tych, ktérym wystarczyto spojrzec¢ w oczy i juz sie
wiedziato: to jest dobry i dzielny cztowiek. Odwazny i zarazem
skromny. Wzbudzat zaufanie 1 sympatie. Umacniat wiare

w cztowieka. Nawet wtedy, gdy pozornie wszystko
cztowieczenstwu zaprzeczato. Taki... musiat by¢ harcerzem.

I nim byt: catym zyciem przez cate swoje 69 lat. Przeszedt
burze i przezyt przygody tak wyjatkowe, ze mogtyby byc¢
kanwg filmu wojenno-sensacyjnego. Wyjatkowe, nawet jak na

pokolenie Kolumbow”.
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Imie 1 nazwisko Klemens Felicjan Lechnicki

Pseudonim -

Stopien kapral podchorgzy

Data i miejsce urodzenia 21 czerwca 1918 1., Serebryszcze

Data i miejsce Smierci 1lipca 1944 r., w rejonie Le Bois Carre k. Beauvilliers

Jednostka 300 Dywizjon Bombowy , Ziemi Mazowieckiej”

Najwazniejsze fakty z zycia Jedyny syn( trzy siostry) Felicjana Kajetana i Anny
z Bobinskich. Pochodzit z rodziny ziemiariskiej herbu Zadora.
W 1936 ukoriczyt Gimnazjum im. Stefana Czarnieckiego
w Chetmie. Bedac cztonkiem Grupy Literackiej ,Wiry”
publikowat wiersze. Ukoriczyt studia polonistyczne
na Uniwersytecie Warszawskim, dziatat jako poeta i publicysta.
W czasie wojny zostat aresztowany przez Niemcow.

Po zwolnieniu z wiezienia przedostat sie do Anglii, gdzie
zostat strzelcem poktadowym na bombowcu Lancastera.
Jednostka stacjonowata w Faldingworh. Zginat w trakcie walk
w Normandii, podczas bombardowania wezta kolejowego
Vierzon, zestrzelony przez niemiecki mysliwiec w drodze
powrotnej.

Osiggniecia lotnicze Krzyz Walecznych, Medal Lotniczy

Imie 1 nazwisko Antoni Ostowicz

Pseudonim -

Stopien W lutym 1932 awansowany do stopnia starszego
szeregowego, a 19 marca kaprala; 1934- awans do stopnia
podporucznika, 19 marca 1939 awans do stopnia porucznika.

Data i miejsce urodzenia 22 maja 1911 w Rozdzatowie

Data i miejsce sSmierci 11 sierpnia 1940, w walkach nad kanatem La Manche

Jednostka Kapral podchorazy przydziat do eskadry treningowej 1 Putku
Lotniczego w Warszawie; obserwator i pilot w 22 Eskadrze
2 Putku Lotnictwa w Krakowie, 1231 121 Eskadra 2 Putku
Lotniczego- oficer techniczny od 1937, pilot Eskadry
Prototypow Samodzielnego Dywizjonu Doswiadczalnego
Lotnictwa, 16 lipca 1940- przydziat do brytyjskiego 145
Dywizjonu Mysliwskiego RAF w Tangmere.

Najwazniejsze fakty z zycia Ukonczone szkoty: szkota powszechna w Chetmie, Meskie
Seminarium Nauczycielskie w Chetmie, przeszkolenie
wojskowe w Szkole Podchorgzych Rezerwy Kawalerii

w Grudzigdzu, Szkotg Podchorgzych Rezerwy Lotnictwa
w Deblinie( ukonczyt jg w sierpniu 1932), Centrum
Wyszkolenia Oficeréw Lotnictwa w Deblinie(1934), Kurs
Wyzszego Pilotazu w Grudzigdzu, w 1939 rudziat w ewakuacji
samolotow dywizjonu na lotnisko Ogrodzieniec i Wielick,
ewakuacja Szkoty Podchorgzych Lotnictwa w Malowane],
pierwsze walki w Bitwie o Wielkg Brytanie
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(19 lipca 1940) i udziat w:

- zestrzeleniu samolotu Heinkel 111,
- uszkodzenie Dorniera215(31 lipca),
- zestrzelenie Messesrchmitta Bf 109,
- uszkodzenie Heinkla 113( 8 sierpnia),
- w sierpniu akcja powstrzymania nalotu 100 bombowcow
Junkers 88 na miasto Portland.

Pierwszy polski lotnik, ktory zginat w Bitwie o Anglie —
11 sierpnia 1940 - godz. 10:45 — w tej samej akcji polegt
rowniez kpt. Michat Steborowski z 238 Dywizjonu
Mysliwskiego RAF.

Osiggniecia lotnicze

Pierwsze miejsce w ogolnopolskich Centralnych zawodach
Mysliwskich w Toruniu( razem z por. Wtadystawem
Nowakiem oraz kpr. Janem Kremskim), Krzyz Walecznych
(dwukrotnie), Polowa Odznaka Pilota.

Dygresja: imie Antoniego Ostowicza nosi Laboratorium Nawigacji Lotnictwa PWSZ w Chelmie,
w Rozdzatowie na budynku swietlicy jest tablica pamigtkowa, ktora zostata odstonieta podczas
uroczystosci przy asyscie honorowej Kompanii Reprezentacyjnej Sit Powietrznych z 41 Bazy
Lotnictwa Szkolnego w Deblinie oraz w obecnosci ambasadora Wielkiej Brytanii w Polsce, Robina

Burnetta.

Imie 1 nazwisko

Franciszek Jach

Pseudonim

Pan Krajcio

Stopien

Kapitan pilot

Data i miejsce urodzenia

28 stycznia 1894 r. w Januszkowie

Data i miejsce Smierci

9 maja 1944 r. w Lublinie

Jednostka

Grupa bojowa Powstania Wielkopolskiego, 1 Wielkopolska
Eskadra Lotnicza, 12 Eskadra Wywiadowcza, Szkota
Obserwatorow Lotniczych, 3 Putk Lotniczy, 112 Eskadra
Mysliwska, Eskadra Treningowa 3 Putku, Centrum Wyszkolenia
Lotnictwa w Deblinie

Najwazniejsze fakty z zycia

Po ztozeniu egzaminu maturalnego rozpoczat studia
prawnicze, jeden z zatozycieli Zwigzku Lotnikow Polskich
w 1922 r. Walczyt na froncie Galicyjskim, 9 maja 1919 roku

trafit do niewoli skad uciekt i wrocit do swojej eskadry.

Osiggniecia lotnicze

Zdobyt pierwszy samolot Powstania Wielkopolskiego i stat sie
pierwszym lotnikiem powstariczym, oblatat pierwszy polski
szybowiec wyczynowy NN-1, ustanowit na szybowcu ,Czajka”
krajowy rekord diugosci lotu 3 godziny 12 minut, oblatat
zbudowany w warsztatach CWOL bezogonowy szybowiec
Zabus II", odznaczony Orderem Virtuti Militari

Osiggniecia i zainteresowania
pozalotnicze

We wrzesniu 1939 organizowat obrone przeciwlotniczg
najpierw Deblina, nastepnie Lublina i Zamoscia. Przeszedt
do konspiracji w Lubelskim Okregu AK, wytyczat zrzutowiska
odbiorcze na Zamojszczyznie
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Ogolnopolscy lotnicy

Imie 1 nazwisko

Franciszek Zwirko

Pseudonim

Stopien

Kapitan pilot

Data i miejsce urodzenia

16 wrzeénia 1895 r. w Swiecianach

Data i miejsce Smierci

11 wrzesnia 1932 r. w Cierlicko (Czechy)

Jednostka

674 Putk Piechoty (armia rosyjska), 1 Putk Lotniczy, 18 Eskadra
Mysliwska, Szkota Pilotow w Bydgoszczy — instruktor,
Centrum Wyszkolenia Oficerow Lotnictwa w Deblinie

Najwazniejsze fakty z zycia

Wraz z Wigurg wygrali zawody Challange 1932 startujgc
na RWD-6, samolocie polskiej konstrukcji, uzyskujac tgcznie
461 pkt.

Osiggniecia lotnicze

Zainicjowat loty nocne, uzyskujgc w tym celu zezwolenie
z Ministerstwa Spraw Wojskowych, uczestniczyt w zawodach
[ Lot Matej Ententy i Polski, 16 pazdziemika 1929 r. razem
z Antonim Kocjanem ustanowit na RWD-2 swiatowy rekord
wysokosci w kategorii II samolotow lekkich (4000m). Wyczyn
ten zostat uznany przez FAL dzieki czemu Polska po raz
pierwszy zostata wpisana do rejestru Swiatowych rekordéw
lotniczych, 7 sierpnia 1931 r. przystapit do pobicia rekordu
Swiata wysokosci w kategorii II samolotow lekkich. Startujgc
na RWD-7 uzyskat wysokos¢ 5995 m.,

Osiggniecia i zainteresowania
pozalotnicze

Mitosnik zwierzat. Miat ulubionego psa

Imie 1 nazwisko

Stanistaw Wigura

Pseudonim

Stopien

Inzynier mechanik, pilot

Data i miejsce urodzenia

1 kwietnia 1901 r. w Warszawie

Data i miejsce Smierci

11 wrzesnia 1932 r. w Cierlicko (Czechy)

Jednostka

8 Putk Artylerii Polowe;j

Najwazniejsze fakty z zycia

Udziat w wojnie Polsko-Bolszewickiej, Studia na Wydziale
Mechanicznym Politechniki Warszawskiej,wraz z Rogalskim
1 Drzewieckim konstruowat i budowat samoloty RWD

Osiggniecia lotnicze

Wygrana w Challange 1932 r., byt wspotkonstruktorem
samolotow: RWD-1, RWD-2, RWD-3, RWD-5, RDW-6, RWD-7.
Nie zdgzyt dokonczy¢ projektu samolotu RDW-8.

Osiggniecia i zainteresowania
pozalotnicze

Zainteresowania mechaniczne
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Imie i nazwisko

Jadwiga Pitsudska-Jaraczewska

Pseudonim

Stopien

Data i miejsce urodzenia

28 lutego 1920 r. Warszawa

Data i miejsce Smierci

16 listopada 2014 r. w Warszawie

Jednostka

Najwazniejsze fakty z zycia

Corka Jozefa Pitsudskiego, Marszatka Polski, i Aleksandry
Pitsudskiej z domu Szczerbinskiej. Wychowywata sie
w Sulejowku i w Warszawie, gdzie mieszkata z ojcem
w Belwederze. Uczeszczata do Prywatnego Gimnazjum
Zenskiego Wandy z Posseltow Szachtmajerowej, gdzie przed
wybuchem wojny uzyskata swiadectwo dojrzatosci.

Jako 12 latka zainteresowata sie lotnictwem, sktadajac modele
samolotow. Pierwsze szkolenie szybowcowe odbyta w 1937 1.
w Sokolej Gorze koto Krzemienca na Wotyniu, nastepne
kategorie szybowcowe zaliczyta w Bezmiechowej
w Bieszczadach. Byta cztonkiem Aeroklubu Warszawskiego.
W poczatkowym okresie II wojny swiatowej wydostatg sie
wraz z matkg 1 siostrg przez Litwe do Sztokholmu a nastepnie
do Wielkiej Brytanil. Studiujgc od 1940 r. architekture
na Uniwersytecie Cambridge ubiegatg sie o przyjecie do Air
Transport Auxiliary (ATA), cywilnej organizacji zajmujacej sie
na terenie Wielkiej Brytanii rozprowadzaniem
wyprodukowanych, bgdz wyremontowanych samolotow
z fabryk i warsztatow do baz RAF. Zostata zakwalifikowana
do ATA w 1942 r. - gdy obnizono wymagania dla kandydatek
1 rozpoczeto nabor szybowniczek.

Etapy zdobywania kolejnych kwalifikacji i zwigzane z nimi
przydziaty stuzbowe od 15 lipca 1942 r. :

- szkota pilotazu poczatkowego IFTS (Initial Flying Training
School), uzyskujac 1 klase pilota ATA,

-praca pilota rozprowadzajgcego, latajgc na Magistrach,
Hartach i Fairchildach(okoto 100 godzin spedzonych
W powietrzu)

-szkota pilotazu zaawansowanego AFTS (Advanced Flying
Training School), zdobywajac 14 marca 1943 r. 2 klase pilota
ATA i uprawnienia do rozprowadzania bojowych samolotow

(m.in. Hurricane'ow i Spitfire'ow),

- kurs w White Waltham trwajgcym od 24 sierpnia
do 17 wrzesdnia 1943 r., ktory dat jej 3 klase i uprawnienia
prowadzenia lekkich samolotow dwusilnikowych, takich jak
Anson, Dragon Rapide i Oxford,

- staty przydziat do jednostki rozprowadzania samolotow

1 Ferry Pool w White Waltham. Zajmowata sie takze stuzbg
“taksowkarskg" - latajgc po roznych bazach lotniczych

zabierata na poktad samolotu pilotow ATA, ktdrzy dostarczyli

juz samoloty 1 wracali do bazy lub rozwozita pilotow

na lotniska, z ktérych dopiero mieli odebrac¢ samoloty
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do rozprowadzenia. Wielokrotnie odwiedzata polskie jednostki,

m.in. dostarczajac do dywizjondw mysliwskich Spitfire'y.

Pitsudska byta jedng z 17 polskich pilotow, w tym jedng z
trzech Polek w catym Air Transport Auxiliary.

20 stycznia 1944 r. uzyskata zgode na urlop z ATA celem
dokonczenia studiow. Dyplom architekta inzyniera zdobyta
w 1946 r. w Polskiej Szkole Architektury na Uniwersytecie
w Liverpoolu. Studiowata takze urbanistyke i socjologie.
Po wojnie pozostata na politycznej emigracji w Wielkiej
Brytanii, zamieszkata w Londynie. Poczatkowo projektowata
domy (m.in. swoj wtasny) i pracowata w Wydziale Urbanistyki
i Planowania Zarzadu Miejskiego w Londynie (London County
Council). Pozniej wraz z mezem(1944 r., kpt. Andrzej
Jaraczewski, oficer Marynarki Wojennej) otworzyta niewielka
firme produkujgcg lampy, kinkiety i meble wtasnego projektu,
ktora stanowita jej zrodto utrzymania.

Jesienig 1990 r. zdecydowata sie na powrot do Polski i osiadta
w Warszawie, gdzie mieszkata do konca zycia. Zajeta sie praca
spoteczng w zatozonej przez siebie Fundacji Rodziny
Pitsudskich i Towarzystwie Przyjaciot Instytutow Jozefa
Pitsudskiego. Wraz z siostrg podjeta starania o odzyskanie
od panstwa polskiego dworku Pitsudskich w Sulejéwku (co sie
udato w 2000 r.) i utworzenie tam Muzeum Jozefa
Pitsudskiego. Brata takze udziat w zyciu senioréw lotnictwa,
uczestniczac jako gos¢ w spotkaniach i pokazach lotniczych.

Osiagniecia lotnicze

Przelot na szybowcu "Delfin’ w 1938 r. z Bezmiechowe;]

w Bieszczadach do tukowa na Podlasiu - dzieki doskonatym
warunkom pogodowym w ciggu pieciu godzin pokonata 270
kilometrow, dostarczyta okoto 230 samolotow 21 réznych
typow: dwusilnikowych (Anson, Dragon Rapide, Oxford) oraz
jednosilnikowych (Albacore, Auster, Barracuda, Defiant,
Fairchild, Firefly, Hart, Harvard, Hurricane, Lysander, Magister,
Master, Moth, Mustang, Piper Cub, Proctor, Spitfire, Tutor). Jej
taczny nalot wyniodst 312 godzin i 35 minut (w tym 32 godziny
i 15 minut na dwusilnikowcach). Najwiekszy miata za sterami
Magistrow (78 godzin i 5 minut), Fairchildow (61 godzin i 45
minut), Spitfire'dow (41 godzin i 50 minut) oraz Hurricane'ow
(28 godzin 25 minut). Podczas pottorarocznej stuzby (liczac
z okresami szkolenia) nie miata zadnego wypadku lotniczego
ani nie uszkodzita samolotu. W opinii wystawionej przez
brytyjskich przetozonych w listopadzie 1943 r. oceniono jg jako
"niezwykle obiecujgca pilotke o umiejetnosciach powyzej
przecietnej’. Odznaczona Brgzowym Krzyzem Zastugi
z Mieczami oraz Medalem Lotniczym.

Osiggniecia i zainteresowania
pozalotnicze

Za powojenng dziatalnos¢ odznaczona zostata Krzyzem
Komandorskim Orderu Odrodzenia Polski.
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Aktualnie zyjacy lotnicy

Imie 1 nazwisko

Jan Chojnacki

Pseudonim

Stopien

Putkownik Wojsk Lotniczych

Data i miejsce urodzenia

18 wrzesnia 1923 r. we wsi Susk w powiecie sierpeckim.

Jednostka

Stuzba lotniskowa Wojsk Lotniczych (1951-1975). Inzynier —
specjalista od budowy lotnisk wojskowych i cywilnych.

Najwazniejsze fakty z zycia

Autor tekstow i melodii hymnow — piesni Zwigzku Zotnierzy
Wojska Polskiego, Ligi Obrony Kraju, Towarzystwa
Naukowego Ptockiego, hymnu Mazowsza, hymnu Chorggwi
Mazowieckiej ZHP i trzech $piewnikow harcerskich z jego
utworami, monografii biograficznych i regionalnych, tomikow
poetyckich.

Osiagniecia lotnicze

Oprocz udziatu w budowie kilkudziesieciu lotnisk, jego
najwiekszym osiggnieciem jest pierwsze naukowe
opracowanie historii polskich lotnisk wojskowych i cywilnych,
zamieszczone w ksigzce ,Z historii polskiego lotnictwa
wojskowego 1918-1939" (Warszawa 1978). Zastuzony dziatacz
lotnictwa sportowego i Aeroklubu RP.

Osiggniecia i zainteresowania
pozalotnicze

Muzyka, poezja, historia wojskowosci i regionu, malarstwo,
a przede wszystkim harcerstwo, ktore w roku 1936
rozpoczynat w gimnazjum w Sierpcu a kontynuowat
w Ptocku. W roku 1945 odtwarzat oraz prowadzit macierzystg
98 Mazowiecka Druzyne Harcerzy. Nalezat do komendy hufca
ZHP w Sierpcu, nastepnie Ptocku. Przez szereg lat wybierany
byt do Rady Choragwi Ptockiej 1 z jej ramienia brat udziat
w trzech krajowych zjazdach ZHP. Posiada stopient Harcerza
Rzeczypospolitej oraz harcmistrza. Podejmowat tez zadania
teoretyczno-wychowawcze, np. w ksigzce: ,Druhu
Druzynowy, pogadajmy o harcerskim sposobie bycia.” Przez
pare lat petnit w Warszawie funkcje wiceprzewodniczgcego
Krajowej Rady Harcerskich Kregéw Senioréw (Dzisiaj Wydziat
Seniorow GK ZHP) i z jej ramienia brat udziat w konferencjach
miedzynarodowego ruchu skautéw dorostych (ISGF).
Przetozyt na jezyk polski hymn tego stowarzyszenia, jak
rowniez Hymn Europy. Organizator 1 wykonawca
kilkudziesieciu wieczorow przy harcerskim ognisku
w wilasnymi gawedami, piosenkami m.in. podczas
Ogolnopolskich Ztazow Seniorow ZHP.

Imie 1 nazwisko

Michat Bartler

Pseudonim

Stopien

Data i miejsce urodzenia

26 wrzesnia 1982 r. w Putawach

Jednostka
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Najwazniejsze fakty z zycia Przygode z lotnictwem rozpoczat w wieku 15 lat, juz po roku
wylatat srebrmg odznake szybowcows, od poczatku
pasjonowato go latanie rajdowo-nawigacyjne
Osiagniecia lotnicze Wystep w rajdowo-nawigacyjnej kadrze juniorow, podczas

rozgrywanych w Herning (Dania) XVI Mistrzostwach Swiata
w Lataniu Precyzyjnym byt najmtodszym uczestnikiem
sposrod 70 zawodnikow z 12 panstw, 3 krotny mistrz Polski
Juniordw, wice mistrz Polski Senioréow
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Propozycja dla hufca

:I/,
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Konkursy

Forma do wykorzystania w przypadku braku mozliwosci organizacji wydarzenia
z osobistym udziatem catej spotecznosci hufca ze wzgledu na obostrzenia
epidemiologiczne. Konkursy grupowe w podziale na wszystkie grupy metodyczne
— dla druzyn lub zastepdw/patroli zadaniowych.

e Modelarski

Stworzenie modelu wybranego samolotu w odpowiedniej skali na podstawie
materiatow dostepnych na stronie www Fundacji “Lotniczy Lublin® -
https://www .fundacjalotniczylublin.pl/biblioteka.html

Przy realizacji zadania istnieje mozliwos¢ zdobywania sprawnosci zuchowej —
modelarz lub harcerskiej — modelarz kartonowy*, modelarz redukcyjny**,
modelarz konstruktor***.

e Plastyczny
Przyktadowe tematy konkursow:

= Podniebny transport przysztosci

= Asy Polskiego Lotnictwa

= Lotnictwo Polskie w wybranym okresie, np. XX wieku, obecnie
= Transport lotniczy w przesztosci i przysztosci

= MOj podniebny bohater

e Na gawede

Konkurs przeznaczony dla kadr druzyn i instruktorow. Tematyka dowolna,
zwigzana z Polskimi Lotnikami. Finalnie mozna wydac¢ zbidor gawed w formie
papierowej na podstawie zebranych prac.

Festiwal piosenki lotniczej

e Udziat w Festiwalu Piosenki Lotniczej o Laur Dowddcy Generalnego Rodzajow
Sit Zbrojnych, ktory w tym roku odbywa sie online. Zgtoszenia do 30.09.2020r.
dla wedrownikow i/lub kadry hufca powyzej 16 roku zycia
https://klubdgrsz.wp.mil.pl/pl/pages/regulamin-karta-zgloszen-oswiadczenie-
festiwalu-piosenki-lotniczej/

e Organizacja hufcowego festiwalu

e Zrodia piesni i piosenek o tematyce lotniczej:
https://www .fundacjalotniczylublin.pl/audio.html

e ,Dotykajgc nieba” - Spiewnik piesni i piosenek lotniczych:
https://muzeumsp.pl/zaplanuj-wizyte/sklep-muzealny/

Wieczornica dla kadry

Jest to forma, ktdrg mozna wykorzysta¢ na spotkaniu z kadrg czy tez wspolnym
wyjezdzie (biwak kadry, zimowisko, itp.). Powinien byc¢ to wieczor z jakas postacia,
warto wybrac¢ najblizszego kadrze lotnika 1 catg forme poswieci¢ witasnie jemu.
Mozna rozpocza¢ od przeczytania informacji na temat postaci, opowiedzenia
gawedy, a nastepnie przejs¢ do dyskusji przy kubku gorgcej herbaty. Dyskutowac
mozna o wszystkim zwigzanym z dang postacig. Od wartosci, ktore mogty
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kierowac jej zyciem, poprzez wybory, ktorych dokonata, po same przemyslenia
nad proponowanym w kampanii bohaterem- Polskimi Lotnikami.

Wedrowka z przemysleniami

Forma, ktdrg mozna przeprowadzi¢ zarowno zdalnie, jak i podczas hufcowego
wydarzenia, imprezy czy tez wyjazdu. Wczesniej programowiec wraz z zespotem
programowym powinien przygotowac teksty do przemyslenia w trakcie
wedrowki. Mogg to byc¢ informacje o kilku lotnikach wraz z ich osiggnieciami albo
mozna sie skupi¢ na tylko jednej postaci i o nig oprzec¢ catg wedrowke. Mozna
opisac¢ krotko rézne wydarzenia z zycia tej osoby 1 zadac pytania uczestnikom:
“Jak Ty bys postapit?”, “Co Ty bys zrobit w tej sytuacji?”, “Czy bytbys zdolny do
takiego poswiecenia?’, "Czy takie poswiecenie miato sens?” itp. Mozna réwniez
ogtosi¢ w hufcu konkurs na wedrowke z przemysleniami i w ten sposob wytonic
te, z ktorymi sie bedzie pracowato.

Organizujac wedrowke w trakcie wyjazdu czy tez imprezy, warto rozstawic
punktowych czytajgcych teksty przemyslen, a uczestnicy pomiedzy kolejnymi
punktami bedg mieli czas na wtasne refleksje. W formie zdalnej wybieramy jeden
dzienn, kiedy uczestnicy wybiorg sie w roznych miejscach na wedrowke.
Przemyslenia udostepnione sg w formie dokumentu tekstowego lub tez nagrania
do odstuchania. W formie zdalnej warto zadba¢ o to, zeby uczestnicy zrobili
zdjecia z wedrowki i umiescili je w mediach spotecznosciowych z odpowiednimi
hashtagami. Pozwoli to na sledzenie wydarzenia, ale rowniez na popularyzacje
Kampanii Bohater.

Miejsca do odwiedzenia

Razem z kadrg czy tez druzynami warto odwiedzi¢ rdozne miejsca zwigzane
z Polskimi Lotnikami. Do tych miejsc mozna zorganizowac wycieczke, rajd pieszy
czy tez biwak.

e Muzeum Lotnictwa Polskiego Al Jana Pawta II 39, 31-864 Krakow 28.
http://muzeumlotnictwa.pl/muzeum/pl/

e Muzeum Wojska Polskiego Aleje Jerozolimskie 3, 00-495 Warszawa
http://www.muzeumwp.pl/

e Muzeum Spadochroniarstwa i Wojsk Specjalnych im. pptk. Adolfa Pilcha Willa
"Agawa’
http://www.muzeum-spadochroniarstwa.pl/

e Muzeum Sit Powietrznych w Deblinie ul. Lotnikow Polskich 1, 08 - 530 Deblin
https://muzeumsp.pl

e Park trampolin - ,Strefa wysokich lotéw” Lublin ul. Cisowa 11, 20-703 Lublin
https://strefawysokichlotow.pl

e Port lotniczy Lublin Krola Jana III Sobieskiego 1, 21-040 Swidnik
https://www.airport.lublin.pl/b2b/edu/

e Aeroklub Lubelski - Radawiec Duzy 272A, 21-030 Motycz, Polska
https://www.aeroklub.lublin.pl/aktualnosci/

e Aeroklub Ziemi Zamojskiej Mokre 115, 22-400 Zamosc
http://www.aeroklubzamosc.pl
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Filmy
Ponizej przedstawiamy liste filmow, z ktoérych mozna skorzysta¢ na roznych
zbidrkach i spotkaniach.

e 303. Bitwa o Anglie (ang. Hurricane) — brytyjsko-polski film wojenny z 2018 roku
wrezyserii Davida Blaira. - Akcja filmu rozgrywa sie w czasie bitwy o Anglie
podczas I wojny swiatowej. Kiedy Royal Air Force przegrywa z Luftwaffe walke
W przestworzach, na pomoc Brytyjczykom przybywajg polscy lotnicy - Jan
Zumbach, Witold Urbanowicz, Mirostaw Feri¢c i Witold tokuciewski. Niedtugo
pozniej utworzony zostaje 303. Dywizjon Mysliwski im. Tadeusza Kosciuszki.

e Dywizjon 303. Historia prawdziwa — polsko-brytyjski dramat wojenny z 2018
roku w rezyserit Denisa Delica, z Maciejem Zakoscielnym 1 Piotrem Adamczykiem
w rolach gtownych, wedtug scenariusza w oparciu o watki z powiesci Arkadego
Fiedlera Dywizjon 303. Grupa polskich lotnikow bierze udziat w obronie Anglii
przed nalotami niemieckimi w czasie II wojny swiatowej. Poczgtkowo niechetni
Anglicy, widzac doskonate wyszkolenie i odwage mtodych Polakow, pozwalajg
iIm na wziecie czynnego udziatu w walce za sterami brytyjskich samolotow.
Wsrod asow polskiego lotnictwa jest m.in. byty wyktadowca szkoty lotniczej
w Deblinie Witold Urbanowicz, ktory dowodzi filmowym Dywizjonem 303. Czas
miedzy lotami lotnicy spedzajg ze sobg w brytyjskich kantynach, gdzie zawierajg
znajomosci z Anglikami, zakochujg sie i manifestujg swoje przywigzanie do Polski.

e Dziewczyna szuka mitosci - polski melodramat z 1938 roku. Jerzy jest mtodym,
inteligentnym 1 przystojnym Slusarzem oraz konstruktorem-pilotem amatorem
z Woli, ubogiego przedmiescia stolicy. Ma pomysty na zrewolucjonizowanie
lotnictwa, jednak brak mu srodkow na ich realizacje. Przypadkowo poznaje
milionera Kotlice 1 jego corke Janing, gdy w poblizu warsztatu Jerzego psuje sie
ich kabriolet Steyr 220. Kotlica dorobit sie swojej fortuny w Brazylii. Jerzy buduje
nowy model samolotu wtasnej konstrukcji, ktory niestety rozpada sie podczas
probnego startu. Okazuje sie, ze milioner Kotlica stara sie o otwarcie statej
komunikacyjnej linii lotniczej tgczacej Polske 1 Brazylie. Tymczasem z Brazylii
przyjezdza Korzon, czterdziestoletni kandydat do reki Janiny, ktérego oferte
dziewczyna poczatkowo odrzuca. Mtodzi zakochujg sie w sobie, jednak Jerzy
opuszcza ukochang wskutek intrygi uknutej przez Witolda, ktory zazdrosci
Jerzemu Janiny, a takze talentow lotniczych. Wsparcie Kotlicy sprawia jednak,
ze Jerzy konczy politechnike i szkote lotnicza, buduje nowy samolot (RWD-11)
1 postanawia wyruszy¢ nim w daleki rejs do Rio de Janeiro. Pionierska konstrukcja
ma by¢ zdolna do rozwijania predkosci przekraczajgcej 500 km/h i pokonania bez
miedzylgdowania trasy z Polski do Brazylii, a nazwana zostaje Wola. W Brazylii
milioner Kotlica osobiscie zabiega o utworzenie linii lotniczej Polska-Brazylia. Jej
sfinansowanie przez miejscowg Polonie uzaleznione jest od szczesliwego
wylagdowania samolotu. Niedopatrzenie Witolda, ktory takze pracowat przy
budowie samolotu, powoduje tymczasem wade radia samolotu. Nad Oceanem
Atlantyckim samolot Jerzego doznaje awarii i lect ztym kursem, co oznacza,
ze moze nie wystarczy¢ paliwa do lagdu. Dreczony wyrzutami sumienia Witold
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popetnia samobojstwo. Ostatecznie samolot oraz pilot jednak nie zawodza, 1ladujg
szczesliwie w Rio 1 udaje sie stworzenie nowe]j linii handlowej.

e Pierwszy start - polski film obyczajowy z 1950. Krecono go na lotnisku Zar koto
Zywca. Film przedstawia dzieje mtodego urwisa, ktdry w szkole szybowcowej
na gorze Zar w Miedzybrodziu Zywieckim przeksztalca sie w rekordziste lotow
lucznia sSwiecgcego przyktadem. Na poczgtku Tomek lekcewazy sobie jednak
nauke, zostaje wiec odestany do domu. Sytuacja zmienia sie, gdy na polu obok
jego domu lgduje szybowiec z chorym kolegg z kursu szybowcowego.
Nadciggajgca burza uniemozliwia zabezpieczenie stojagcego na polu szybowca -
Tomek postanawia wystartowac i odprowadzi¢ szybowiec na lotnisko. Znow
poznajgc smak latania, zmienia swoje podejscie do nauki.

e Sprawa pilota Maresza —barwny polski film fabularny z 1955 w rezyserii Leonarda
Buczkowskiego, na podstawie powiesci Janusza Meissnera zatytutowanej
.Niebieskie drogi”. Wszedt na ekrany w 1956. W atrakcyjnej, sensacyjnej formie
ukazywat rozne postawy lotnikow, ktorzy po powrocie ze stuzby w RAF od 1947
pracowali w kraju.

e Musical Piloci - Ttem dla wielkiego uczucia tgczgcego Jana, mtodego polskiego
pilota wojskowego 1 Nine, warszawskg aktorke kabaretowg 1 piosenkarke,
sg dramatyczne wydarzenia historyczne lat 30. i 40. ubiegtego wieku — przede
wszystkim Bitwa o Anglie, w ktorej niezwykle doniostg role odegrali polscy piloci.

e Samoloty (film animowany Disney) - Dusty, samolot rolniczy, maty rozmiarem,
ale wielki duchem, marzy o wystartowaniu w najwiekszym w historii wyscigu
powietrznym dookota Swiata. Jednak w przeciwienstwie do uczestnikow
zawodow nie jest stworzony do Scigania sie i w dodatku cierpi na... lek wysokosci.
Dzieki wsparciu przyjaciot i wielkiej odwadze Dusty speini swoje marzenia
i poszybuje ku przygodzie zycia. "Samoloty” to niezwykty film, ktéry pokazuje, ze
dzieki sile charakteru, odwadze i przyjazni mozna wzbi¢ sie ponad przecietnosc
1 0siggnac nieosiggalne.
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Propozycja dla metodyki zuchowej
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Zuchowe propozycije ogolne

W pierwszej chwili mozemy odnies¢ wrazenie, ze Kampania Bohater na poziomie
gromad zuchowych bedzie nastrecza¢ wiele problemow. Po gtebszej analizie
mozna dostrzec, ze Polscy Lotnicy stwarzajg mnostwo mozliwosci do pracy
z najmtodszymi. Mamy do wyboru wiele sprawnosci zespotowych, ktore tadnie
wpisujg sie w tego bohatera. Poszukiwacz nieznanego lgdu, Podrdoznik po..,
Lotnik, Radiowiec, Zotnierz, Tytus. Ponizej przedstawiamy propozycje cyklu
najmniej spodziewanej sprawnosci - Tytusa.

Cykl sprawnosciowy “Tytus”

Sprawnosc¢ , Tytus”

1. CzytaliSmy komiksy o Tytusie, Romku i ATomku lub ogladalismy film o tych
bohaterach.

2. Urzadzilismy pracownie profesora T. Alenta.

3. Odwiedzilismy Wyspy Nonsensu.

4. Odwiedzilismy ojczyzne Tytusa — Trapezfik.

5. Zbudowalismy pojazd, ktorym wyruszyliSmy po przygody.
6. Inscenizowalismy przygody trojki przyjaciot.

7. Ucztowieczalismy Tytusa poprzez zdobywanie wiedzy 1 rozwoj roznych
umiejetnosci, np. uplastycznianie, umuzykalnianie lub w inny sposob, sami tez
przy tym zdobywajac wiedze 1 umiejetnosci.

8. Walczylismy z fiotem lub ksieciem Saligig.

Jest to bardzo wdzieczny cykl, ktdory uczy zuchy pracy w grupie, ale rowniez
uwrazliwia ich empatie. Warto potgczy¢ go z Kampanig Bohater, poniewaz
przygody, ktore przezywali Tytus, Romek i A'Tomek idealnie wprowadzg dzieci
w Swiat polskich lotnikdw i pozwolg im przezy¢ wspaniate przygody, uczac sie
nowych rzeczy o polskich bohaterach.

Zdobywajac te sprawnosc¢ zespotowa, warto zaproponowac zuchom zdobywanie
takich sprawnosci indywidualnych: modelarz, tamigtowa, kronikarz, meteorolog,
sobieradek.
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Konspekty zbidérek metodyki zuchowej

Konspekt 1.
Temat Wizyta w pracowni profesora T.Alenta
Cel Zapoznanie zuchow z zasadami pracy w grupie.

Po zbidrce zuchy beda:

Zamierzenia e Znaty zasady pracy w grupie.

Optymalna liczba

o Lepiej funkcjonowaty w grupie rowiesniczej.

o Nawigzywaty nowe przyjaznie z zuchami z gromady.

Miejsce Harcowka

Potrzebne

materiaty kartki, kredki, dtugopisy, szary papier, marker

20

uczestnikow

Czas trwania 90 minut

Nr

PRZEBIEG

Forma Czas

ZZ, ZiO - obrzedowe rozpoczecie zbiorki zgodne 5 min.
z tradycjg gromady. Razem 2z zuchami bierze

w nim udziat dwoch harcerzy — Romek i ATomek

(moga to by¢ ucharakteryzowani przyboczni),
ewentualnie moze zuchy odwiedzi¢ tylko jeden

z przyjaciot Tytusa (w zaleznosci od mozliwosci
gromady).

Romek i A'Tomek opowiadajg zuchom o Tytusie 5 min.
1 prosbie Papcia Chmiela:

Papcio Chmiel chciat cos narysowac, zeby zostac
stawnym. Nie miat pomystu, co by to mogto by¢,
byt wiec troche zdenerwowany i przez przypadek
wylat mu sie tusz w kolorze sjeny palonej.
Powstata na podtodze plama bardzo przypominata
matpke — Papcio dorysowat kilka kresek, oczy, nos
i.. jego rysunek ozyl, a na dodatek mowit
po ludzku!

Papcio nazwat swojg matpke Tusz de Zoo i chciat
sie z nig zaprzyjazni¢, ale ta zamiast przytuli¢ sie
do Papcia - ugryzta go i zaczeta demolowac
pracownie. Papcio wezwat wiec zuchy na pomoc,
abysmy pomogli mu jg ucztowieczyc! ZmieniliSmy
jej imie na bardziej ludzkie — Tytus (poniewaz nie
ma imienia Tusz i nie mogtby obchodzi¢ imienin),

Propozycja Programowa Chorggwi Lubelskiej ZHP
Kampania Bohater — im. Polskich Lotnikow

Materiaty

23



Zwiazek

Harcerstwa

Polskied
Choragiew Lubel

(o]
ska

ubralismy Tytusa po ludzku i.. musimy go teraz
wszystkiego nauczyc.

Gawede gosci druzynowy moze  zastgpic
ogladaniem filmu ,Narodziny Tytusa’, po ktorym
poinformuje zuchy, ze Romek i1 ATomek poprosili
0 pomoc w ucztowieczeniu Tytusa.

Krag Rady - zuchy postanawiajg pomoc
w ucztowieczaniu Tytusa.

Piosenki i plasy - zuchy uczg sie piosenki z filmu
,Tytus, Romek 1 ATomek”, po zaspiewaniu ktorej
przychodzi do nich Tytus.

Kto nas rozweseli dzis,

Ani kotek ani mis,

Tytus, ktory chce zostac¢ cztowiekiem,
Od wygtupow jest on spec,

Zycie nudne jest bez hec.

Pewnie przejdzie mu jednak to z wiekiem.
Juz nie matpa, lecz nie ludz,

Tytus, dokad? — wroc!

— Stucham?

Zaraz zacznie sie akcja,

Bez ciebie to zadna atrakcja,

Tytus, my kochamy cie.

— No, to do was spadam,

— No, to do was spadam. He;j!

Tytus przytacza sie do $piewajgcych dziec,
zadajac pytanie: ,Stucham?” oraz spiewajac ,No, to
do was spadam” i siada z zuchami w kregu.

Gry i ¢wiczenia - druzynowy proponuje zuchom
i Tytusowi wykonanie kilku c¢wiczen, zeby
zobaczy¢, co potrafia. Tytus przerywa mu
i proponuje c¢wiczenia wedtug swojego pomystu:
pisanie oburgcz, rownoczesne czytanie przez
zuchy na gtos roznych tekstow i zapamietywanie
ich.

Podsumowujac te c¢wiczenia, druzynowy zadaje
zuchom pytania: Czy tatwo jest pisa¢ obiema
rekami? Czy mozna sie nauczy¢ czegos, kiedy
wszyscy rownoczesnie gtosno czytaja? Czy zuchy
zapamietaty cos z tego, co czytaty inne dzieci?

Piosenki i plasy- Wykonujac plas ,Gtowa, ramiona’,
zuchy razem z druzynowym sprawdzajg, czy Tytus
zZna czesci ciata:

Gtowa, ramiona,
Kolana, piety. (x 3)
Gtowa, ramiona,
Kolana, piety,

Oczy, uszy, usta, nos.

Zuchy pokazujg na sobie to, o czym Spiewaja.
Druzynowy moze utrudnia¢ zadanie ipokazywac
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15 min.

15 min.

10 min.

kartki, kredki, dtugopisy
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dla zmylenia ich w tym czasie inne czesci ciata.
Plas nalezy powtodrzy¢ kilka razy, przyspieszajac
tempo spiewania 1 wykonywania ruchow.

Krag Rady - zuchy wspdlnie z Tytusem
zastanawiajg sie, jak powinna wyglagda¢ praca
w grupie i spisujg zasady, do ktorych bedg sie
stosowac¢ razem zmatpg. Jest to kolejny krok
ku ucztowieczeniu Tytusa.

Majsterka - zuchy razem =z Tysusem majg
za zadanie narysowanie swojej paczki przyjaciot.

ZZ, ZiO - obrzedowe zakonczenie zbiorki zgodne
ze zwyczajem gromadly.
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10 min.

10 min.

10 min.

szary papier, marker

kartki, kredki
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Temat

Cel

Zamierzenia

Miejsce

Potrzebne
materiaty

Optymalna liczba
uczestnikow

Czas trwania

Konspekt 2.

Budujemy wehikut czasu

Rozwiniecie wsrod zuchow umiejetnosci orientacji w terenie.
Po zbidrce zuchy beda:

e Znaty podstawowe znaki patrolowe.
e Znaty zasady panujace w lesie.
e Potrafity poruszac sie po lesie.

Park, las

tektura, bibuta, nozyczki, kleje, tasmy klejace, kolorowe kartki, flamastry

20

90 minut

PRZEBIEG
Forma

77, 7ZiO - obrzedowe rozpoczecie zbiorki zgodne
z tradycjg gromady.

Kragg Rady - Tytus opowiada zuchom,
ze przechadzajagc sie po lesie, zgubit materiaty
na tajemniczg maszyne. Jego przyjaciele juz
wyruszyli w ich poszukiwaniu, ale zeby wszystko
przyspieszy¢ Romek i A'Tomek zostawili pewnie
znaki dla zuchow.

Gry 1 c¢wiczenia - zuchy dzielg sie na szostki.
Z kazdg szostkg porusza sie opiekun. Szostki
podazajg za znakami pozostawionymi przez Romka
1ATomka. Kazda szostka ma znaki patrolowe
w innym kolorze. Oprocz tego otrzymujg po drodze
zadania do wykonania jak w klasycznych
podchodach. Na koniec kazda szdstka odnajduje
paczke z materiatami.

Majsterka - Tytus, Romek i A'Tomek opowiadajg
zuchom o tajemniczym wehikule czasu. Wspolnie
ze znalezionych materiatéw konstruujg jeden, zeby
moc sie przenies¢ w przesztosc.

Krag Rady - Tytus opowiada zuchom, ze chciatby
sie przenies¢ do Wielkiej Brytanii 1942 roku, zeby
poznac lotnikow z polskich dywizjonow. Wspdlnie
zzuchami decydujg sie, zeby to zrobic.
Po odpaleniu machiny do zuchow przychodzi
Jadwiga  Pilsudska-Jaraczewska i opowiada
zuchom, kim jest.

ZZ, 71O - obrzedowe zakonczenie zbiorki zgodne
ze zwyczajem gromady.
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Czas

5 min.

5 min.

40 min.

20 min.

10 min.

10 min.
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Materiaty

kolorowe kartki,
paczki z materiatami
(wyszczegolnione
ponizej)

tektura, bibuta,
nozyczki, kleje, tasmy
klejgce, kolorowe
kartki, flamastry
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Temat

Cel

Zamierzenia

Konspekt 3.
A kim jest ta pani?

Zapoznanie zuchow z sylwetkg Jadwigi Pitsudskiej-Jaraczewskiej.

Po zbidrce zuchy beda:

o  Wiedziaty, kim byta Jadwiga Pitsudska-Jaraczewska.
e Znatly najwazniejsze fakty z zycia Jadwigi.
e Chetniej poznawaty historie polskich lotnikow.

Miejsce Harcowka
Potrzebne kartki, sznurek, dziurkach, informacje o JPJ, puzzle o JPJ
materiaty
Optymalna liczba
- 20
uczestnikow
Czas trwania 90 minut
PRZEBIEG
Nr Forma Czas Materiaty
1. 7z, ZiO - obrzedowe rozpoczecie zbiorki zgodne 5 min. =
z tradycjg gromady.
2.  QGry i ¢wiczenia - zuchy otrzymujg w szostkach 10 min. Puzzle o Jadwidze

puzzle z faktami z zycia Jadwigi Pitsudskiej-
Jaraczewskiej, ich zadaniem jest utozenie tych

rozsypanek.

3.  Teatr samorodny - zuchy w szostkach majg 15 min. =
przedstawi¢ scenki z zycia Jadwigi Pitsudskiej-
Jaraczewskiej.

4.  Majsterka - zuchy wykonujg papierowe samoloty 20 min. Kartki, sznurek,
origami, do ktorych przyczepiajg krotkg informacje dziurkach, informacje
na temat Jadwigi Pitsudskiej-Jaraczewskiej. o JPJ

5. Zwiad - zuchy szdstkami przeprowadzajg zwiad po 30 min. =

okolicy, pytajac przechodniéw o polskich lotnikow,
aw szczegolnosci o  Jadwige  Pitsudskg-

Jaraczewska.

e Czy zna Pan/Pani jakich$ polskich lotnikow?
e Czy wie Pan/Pani, kim byta Jadwiga Pitsudska-
Jaraczewska?

Na  zakonczenie kazdej rozmowy  zuchy
opowiadajg o Jadwidze Pitsudskiej-Jaraczewskiej
kazdej osobie, z ktorg rozmawiali 1 wreczajg jej
papierowy samolot z informacjg o lotniczce.

6. ZZ, ZiO- obrzedowe zakonczenie zbiorki zgodne ze 10 min. -
zwyczajem gromady.
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Konspekt 4.
Temat Od samolotu braci Wright po mysliwce Dywizjonu 303
Cel Zapoznanie zuchow z historig lotnictwa.

Po zbidrce zuchy beda:

Zamierzenia o  Wiedziaty, jak wyglgdat pierwszy samolot.
e Znatly najwazniejsze i najbardziej znane typy samolotow.
e Znaty wktad Polakow w historie lotnictwa.

Miejsce Harcowka
Potrzebne . s .
materialy rzutnik, laptop, gtosniki, przedtuzacz, farby
Optymalna liczba >
o 0
uczestnikow
Czas trwania 90 minut
PRZEBIEG
Nr Forma

1. 77710 - obrzedowe rozpoczecie zbidrki zgodne
z tradycjg gromady.

2. Film - Jadwiga P-J zaprasza wszystkie zuchy wraz
z Tytusem do obejrzenia filmu “Byli sobie
wynalazcy- bracia Wright i lotnictwo”.

3. QGry i ¢wiczenia - Tytus proponuje zuchom zabawe
w samoloty 1 lotniska. Zuchy dobierajg sie w trojki.
Dwie osoby z trojki tapig sie za rece, tworzac w ten
sposob lotnisko, a osoba w $srodku jest samolotem.
Jeden samolot pozostaje bez lotniska. Na sygnat
wszystkie  samoloty  wylatuja w  powietrze,
a na kolejny muszg zlecie¢ na lotniska. Ponownie
zostaje ktos bez lotniska.

4. Gaweda - Jadwiga opowiada Tytusowi i zuchom
gawede o lotnikach z Dywizjonu 303.

5. Majsterka - zuchy majg za zadanie namalowanie
wybranego samolotu z tych, ktore dzisiaj widzieli.
Do malowania majg uzywac palcow i farb.

6. Krag Rady - Tytus opowiada, ze dzieje sie z nim co$
ztego. Wcigz ma ochote psocic¢. Prosi zuchy, zeby
mu pomogty zapanowac nad fiotem. Zeby to zrobié¢
muszg wykonac¢ jak najwiecej dobrych uczynkow
miedzy zbidrkami.

7. ZZ, ZiO - obrzedowe zakonczenie zbiorki zgodne ze
zwyczajem gromady.

Konspekt 5.
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Czas

5 min.

30 min.

10 min.

10 min.

20 min.

5 min.

10 min.
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Materiaty

rzutnik, laptop,
gtosniki, przedtuzacz

farby
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Cel

Zamierzenia

Miejsce

Potrzebne
materiaty

Optymalna liczba
uczestnikow

Czas trwania

Czas pokonac fiotal!

Wyksztatcenie w zuchach umiejetnosci pracy w grupie oraz szukania
nietypowych rozwigzan.

Po zbidrce zuchy beda:

e Potrafity dziatac¢ razem,
o  Wspolnie szukac rozwigzan problemow,
e Znaly site pracy grupowej.

Park

zaszyfrowane wiadomosci, kartki, dtugopisy, pitki, pytania do quizu

20

90 minut

PRZEBIEG
Forma

77,710- obrzedowe rozpoczecie zbidorki zgodne
z tradycjg gromady.

Krag Rady - Romek i ATomek opowiadaja,
ze Tytus dostat fiota i zaczat szale¢. Potrzebuje,
zeby przypomnie¢ mu wszystko, co sie dotad
dziato i jak by¢ cztowiekiem, zeby sie uspokoic.

Gry 1 ¢wiczenia - zuchy biorg udziat w quizie
wiedzy o lotnictwie i Jadzwidze PJ. W quizie biorg
udziat cate szodstki, zdobywajgc punkty.

Gry 1 ¢wiczenia - zuchy biorg udziat w wyscigu
rzedow, w ktorym pokazujg Tytusowi, w jaki
sposob powinno sie skaka¢ na jednej nodze,
chodzi¢ na czworaka, podawac sobie pitke pod
nogami, itp.

Gry 1 c¢wiczenia- szostki dostajg zaszyfrowane
wiadomosci, w ktorych ukryte jest
wytlumaczenie, co majg zrobi¢, zeby Tytus
przestat mie¢ fiota 1 zeby moglty wrdcic
do terazniejszosci.

Krag Rady - odczarowujemy fiota Tytusa oraz
przenosimy sie do terazniejszosci, zegnajac sie
z Jadwiga PJ. Po powrocie do pracowni profesora
T.Alenta razem z Tytusem, Romkiem i A'Tomkiem
rozmawiajg o zdobywanej sprawnosci. Wspdlnie
zastanawiajg sie, czy powinni zdobyc¢ sprawnosc
zespotowg Tytusa.

ZZ,7i0 - obrzedowe zakonczenie zbiorki zgodne
ze zwyczajem gromady.
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5 min.

20 min.

20 min.

10 min.

10 min.

10 min.
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Materiaty

pytania do quizu

pitki

zaszyfrowane
wiadomosci, kartki,
dtugopisy
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Propozycja dla metodyki harcerskiej
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Harcerskie propozycije ogolne

Turniej zastepow

Organizator: druzyna/szczep/namiestnictwo/hufiec
Sugerowany czas trwania: 3 miesigce
Sugerowana liczba punktow za zadanie: 3

Organizator ogtasza turniej dla grupy docelowej. Zadania mogg byc¢ realizowane
podczas zbidrek druzyny, zbidrek zastepow oraz jako zadanie miedzyzbiorkowe.
Zastepowi po wykonaniu elementu turnieju dostarczajg druzynowemu krotki opis
wykonania z zatgcznikami w postaci zdjec/filmow, jesli zastep takie posiada.
Druzynowy przesyta zadania do organizatora, ktory ocenia wykonanie pod kgtem
zaangazowania cztonkow oraz efektu korncowego, i przydziela punkty. Nie trzeba
realizowac¢ wszystkich elementdw, jednak zastep z najwiekszg liczbg punktow
wygrywa turniej. Przedstawione ponizej zadania sg jedynie propozycja, w turnieju
mozna potraktowac je wybidrczo lub tez zaproponowac inne zaprojektowane
na potrzeby swojego srodowiska.

Przyktadowe zadania nawigzujgce do roznych obszarow rozwoju personalnego
(fizycznego, emocjonalnego, intelektualnego, spotecznego i duchowego):

1. Odpowiedzialnos¢ (obszar spoteczny) - kazdy zastep podziel na pary,
w kazdej parze jedna osoba bedzie miata za zadanie petni¢ role pilota
1 poprowadzi¢ drugg z zawigzanymi oczami przez labirynt z przeszkodami
(mozna go ustawi¢ z krzeset badz sznurka). Tylko pilot widzi labirynt.
Jedynie za pomocg gtosu musi sprawi¢, by druga osoba bezpiecznie
dotarta na koniec labiryntu (idgc wyznaczong droga, nie zahaczajac
o sznurek ani krzesta). Punktowy zapisuje czas wykonania zadania przez
caty zastep. W podsumowaniu zadania nalezy podkresli¢c odpowiedzialnosc,
jakg lotnicy biorg na innych pasazerow oraz zaufanie, jakim obdarzajg ich
ludzie.

2. Konsekwencja (obszar duchowy) - przypomnijcie sobie historie Dedala
ilkara (do przeczytania zat. 1). Porozmawiajcie na temat tego, co chciat
osiggngc¢ lkar, a co Dedal - czym roznito sie ich podejscie w osigganiu
celow? Ktory z nich przewidywat konsekwencje swojego postepowania?
W podsumowaniu zadania nalezy podkresli¢c fakt, ze lotnicy muszg
podejmowac decyzje po szczegolnym przemysleniu, jakie bedg miaty
konsekwencje. Kazdy zastep, ktory sformutuje poprawne wnioski, dostaje
punkt.

3. Rownowaga (obszar fizyczny) - lotnicy muszg by¢ bardzo sprawni
fizycznie. Powinni odznaczac¢ si€ rownowags, ale takze wytrzymatoscia.
Wraz z innym zastepem przeprowadzcie test rownowagi. Waszym
zadaniem jest utrzymanie sie jak najdtuzej na jednej nodze. Punkt zdobywa
zastep, ktorego cztonek/cztonkowie wytrzymaja dtuzej (kto dotknie druga
noga ziemi - odpada).
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4. Komunikacja (obszar intelektualny) - zapoznajcie sie z alfabetem
semaforowym - sposobem przekazywania informacji przy uzyciu

chorggiewek (zat 2). Podzielcie sie na zespot, ktdéry bedzie nadawat
wiadomosc i ten, ktory jg odbierze. Punktowy przekazuje tekst [samolot
bedzie lgdowat o godzinie pierwszej w Krakowie] i liczy czas nadawania
1 odkodowywania go.

5. Opanowanie (obszar emocjonalny) - punktowy wprowadza w zadanie:
Wyobrazcie sobie, ze jestescie zatogg samolotu. Lecicie nad oceanem.
Nagle nastepuje awaria, ktora moze spowodowac katastrofe, ale jest nikta
szansa, ze uda Wam sie jg pokonac. Musicie sformutowac¢ komunikat dla
pasazerow, w ktorym poinformujecie ich o zaistniatej sytuacji. Pamietajcie,
ze nie mozecie wywotac paniki. W ocenie zadania nalezy wzig¢ pod uwage
stowa, jakich uzyli harcerze oraz na ile zgodnie z prawdg poinformowali
pasazerow. W podsumowaniu nalezy zaznaczy¢, ze lotnicy muszg umiec
powstrzymywac nawet trudne emocje, a takze reagowacC na emocje
innych.

6. Tradycja (obszar intelektualny) - kazdy patriota powinien znac¢ symbol
polskiego lotnictwa. Zadaniem zastepu jest zrobienie z dostepnych
materiatow szachownicy lotniczej (Zat. 3), zrobienia sobie z nig zdjecia
zastepem iumieszczenia zdjecia w mediach spotecznosciowych
zastepu/druzyny przy okazji wybranej rocznicy zwigzanej z polskim
lotnictwem. Przy zdjeciu powinna znajdowac sie krotka notatka
upamietnianego wydarzenia przygotowana przez zastep. Przyktadowe daty
w zatgczniku nr 4.

7. Poczucie rytmu (obszar spoteczny) - zaréwno w przypadku wojsk
ladowych, jak 1 powietrznych, dobra piesn budowata wspdlnote,
zagrzewata do walki oraz synchronizowata zespot. Zadaniem zastepu jest
wybranie piosenki zwigzanej z lotnictwem, nauczenie sie jej i zaspiewanie
podczas ogniska druzyny/szczepu/hufca przy okazji S$piewanek.
Przyktadowe utwory: “Marsz lotnikow” - Marsz Polskiego Lotnictwa - Lotnik,
skrzydlaty witadca s$wiata, “"Skrzydta nad Kazimierzem" (st i muz.
A. Krolikowski).

8. Synchronizacja (obszar fizyczny) - lotnicy nie latajg pojedynczo,
aw grupach zwanych eskadrami (tak jak harcerze nie pracujg sami,
a w zastepach). Synchronizacja wykonywanych czynnosci jak zwroty, czy
tez artystyczne figury powietrzne jest kluczowa dla zachowania
bezpieczenstwa. Tak jak lotnicy w eskadrach, tak i harcerze w zastepach
powinni pracowac¢ nad zgraniem. W zastepach przeprowadzona bedzie
zabawa “siodemki’. Uczestnicy, stojac w kregu, klaszczag najpierw w swoje
(wtasne) ditonie, a potem w dionie sgsiadow i witasnie tym momencie
kolejne osoby odliczajg do 7. Po liczbie 7 nastepujg ruchy w kolejnosci:

1) pod prawym kolanem,
2) pod prawym i lewym kolanem,

3) to co poprzednio i za soba,
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4) to co poprzednio i nad gtowa,
5) to co poprzednio i w prawg piete,
6) to co poprzednio i w lewg piete,

7) to co poprzednio i podskok z obrotem.

Miedzy kolejnymi ruchami zawsze jest klasniecie w dionie. Filmik
przedstawiajgcy wykonanie ¢wiczenia:
https://www.youtube.com/watch?v=fROZCKymdos&feature=youtu.be

9. Motywacja (obszar duchowy) - porozmawiajcie w zastepie czym jest
motywacja. Niech kazdy z Was na kartce po jednej stronie zrobi liste rzeczy,
do zrobienia ktorych nigdy nie brakuje mu motywacji, a na odwrocie liste
rzeczy ktoére zawsze odktada w czasie, poniewaz nie chce mu sie ich
wykonywac. Przeczytajcie Wasze punkty w gronie zastepu i zastanowcie
sie, ktore czynnosci zazwyczaj przychodzg Wam z przyjemnoscig, a do
ktorych musicie sie zmuszac. Wspolnie zrobcie liste czynnikow, ktore
zwiekszytyby Waszg motywacje np. sprzatanie, ale w towarzystwie
rodzenstwa, czy tez nauka, ale z kolezankg. By¢ moze nagroda w postaci
tabliczki czekolady za przeczytanie rozdziatu ksigzki. Zastanowecie sie, jakie
punkty z listy mozecie zastosowa¢ w Waszym zyciu, aby byc¢ bardziej
zmotywowanymi.

10. Odstresowanie (obszar emocjonalny) - kazdy lotnik musi czasem zmierzy¢
sie z duzym naktadem =zadan w bardzo krotkim czasie. Wigze sie
to znaptywem adrenaliny, a czasem rowniez stresem. Jednym
ze skutecznych dziatan odstresowujgcych jest aktywnos¢ fizyczna
na swiezym powietrzu. Wyjdzcie zastepem na zewnatrz i wykonajcie kilka
¢wiczen relaksujgcych. Postarajcie sie rozluzni¢ i uspokoi¢ bez zbednych
zartow czy rozmow. Przyktadowe c¢wiczenia mozna  znalezc
w przyktadowej rozgrzewce do ¢wiczenia Tai Chi:

https://www.youtube.com/watch?v=QBgpVrjyeYM
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Zataczniki do turnieju zastepow
Zatacznik 1.

Dedal byt rzemiesinikiem artystg na dworze krola Krety, Minosa. Mowiono,
ze w swe posagi Dedal potrafi tchnac zycie — tak byty doskonate. Wykonywat nie
tylko statuy, ale wynalazt swider, grundwage, byt tez architektem. Krol Minos zlecit
Dedalowi wykonanie labiryntu dla Minotaura — potwornego krolewskiego syna,
pot-byka i pot-cztowieka. Dedal nie pochodzit z Krety, tesknit za swojg ojczyzng —
Atenami. Krdl jednak, z przywigzania do przyjaciela, i z obawy przed jego wiedzg
o tajemnicach panstwowych, zabronit Dedalowi opuszczac wyspe.

Rzemieslnik wymyslit sposob ucieczki. Z ptasich pior sklejonych woskiem
sporzadzit skrzydta dla siebie 1 swego syna lkara. Przed odlotem ojciec przestrzegt
mtodego chtopaka, aby leciat rowno miedzy niebem a ziemig, bo inaczej albo
wosk sie stopi, albo pidra nasigkng wodg. Jednak Ikar, zachwycony lotem,
wspaniatoscig przygody, zapomniat o radach ojca, wleciat zbyt wysoko 1 spadt
do morza, gdy jego skrzydta sie rozpadty. Zrozpaczony ojciec znalazt zwtoki syna,
wyspe nazwat lkarig, a morze — Ikaryjskim. Dedal zatrzymat sie na Sycylii, zostat
tam nadwornym budowniczym. Po kilku latach krol Minos zaatakowat Sycylie,
upominajac sie o Dedala. W walce jednak Minos polegt, a Dedal zyt jeszcze ditugo
W powazaniu wszystkich mieszkancow.
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Zatacznik 2.
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Zatgcznik 3.

N mE]

] .

Zatgcznik 4.

e 28 sierpnia - Swieto Lotnictwa Polskiego

e 2 sierpnia 1940 - Sformowanie Dywizjonu 303

e 11 grudnia 1946 - Rozformowanie Dywizjonu 303

e 28 lutego 1920 - urodziny Pani Porucznik pilot Jadwigi Pitsudskie;j-
Jaraczewskiej

e 1lutego 1929 - pierwszy oblot prototypu samolotu Lublin R-X
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Gra terenowa

Cel fabularny: Uzyskanie licenciji pilota.
Cel gry:
e Przypomnienie technik harcerskich.
e Zapoznanie harcerzy z podstawowymi cechami i umiejetnosciami pilotow.
Punkt I: Sprawnosc fizyczna
Przyktadowe zadania: przebiegniecie na czas toru przeszkod.
Punkt II: Samarytanka

Przyktadowe zadania: opatrzenie podstawowych ran (ztamanie/obtarcia) oraz
transport rannego pilota — nalezy zbudowac nosze z 2 patykow i 2 bluz/kurtek.

Punkt III: Logiczne myslenie
Przyktadowe zadania: rozwigzanie tamigtowek logicznych.
Punkt IV: Nawigacja

Przyktadowe zadania: zorientowanie mapy bez uzycia kompasu, wyznaczenie
azymutu, obliczenie odlegtosci miedzy 2 punktami na mapie (przy pomocy skali).

Punkt V: Konstruowanie samolotu
Przyktadowe zadania: ztozenie samolotu z kartki papieru wg. wzoru origami.
Punkt VI: tacznosc¢

Przyktadowe zadania: przekazanie poprzez krotkofaldwke/telefon zaszyfrowanej
wiadomosci.

Punkt VII: Historia

Przyktadowe zadania: test/krzyzowka/quiz na temat polskich pilotow omawianych
podczas wczesniejszych zbiorek.
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Konspekty zbidérek metodyki harcerskiej

Konspekt 1.
Temat Od marzenia do akrobacji
Metodyka Harcerze

e Zapoznanie harcerzy z japoniskg sztukg origami.
Cel e Zapoznanie harcerzy z polskimi lotniczymi zespotami akrobacyjnymi .
e Przypomnienie harcerzom zasad musztry harcerskiej.

Po zakonczeniu zajec uczestnik bedzie:

Zamierzenia e potrafit ztozy¢ z kartki papieru samolot,
e znat Polskie zespoty akrobacyjne,
e znat podstawy musztry harcerskiej.

Miejsce przestrzen otwarta
Potrzebne komputer/ekran do wyswietlenia filmow, kartki papieru, instrukcje origami,
materiaty kredki, nozyczki, gwizdek, nagrodat

Optymalna liczba

o 16
uczestnikow

Czas trwania 2h

PRZEBIEG
Nr = Nazwa elementu Forma Czas Materiaty

1. Obrzedowe wg. obrzedu druzyny 2 min -
rozpoczecie
zbiorki

2.  Gaweda gaweda 10 min =
dotyczaca
chtopca, ktory
chciat zostac¢
pilotem
akrobacyjnym

Doktadny opis Gaweda - zatgcznik 1.

elementu
3. Skonstruowanie praca w grupach, 15 min Kartki A4, nozyczki
samolotu majsterka
(origami)

Doktadny opis Aby rozpocza¢ przygode z lotnictwem niezbedny jest samolot.
elementu Po podziale druzyny na 3 zastepy, kazdy zastep otrzymuje instrukcje
ztozenia samolotu z papieru, a nastepnie kazdy cztonek zastepu ma za

zadanie ztozy¢ swoj wiasny papierowy samolot - wszyscy harcerze

w danym zastepie sktadajg samoloty wg. tego samego projektu

! Nagroda dla zwycieskiego zastepu wg. obrzedu druzyny.
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Nauka latania

Doktadny opis
elementu

Zapoznanie z
Polskimi
zespotami
akrobacyjnymi

Doktadny opis
elementu

Zatozenie
wtasnego
zespotu

akrobacyjnego o

przygotowanie
do zawodow

Doktadny opis
elementu

Konkurs
podniebnych
akrobacji

Doktadny opis
elementu

Informacje
organizacyjne,
obrzedowe
zakonczenie
zbiodrki.

Sprzgtanie terenu

zbiorki

(Projekty dla kazdego z zastepow — zatacznik 2).

musztra 25 min gwizdek
Aby nauczy¢ sie akrobacji, najpierw trzeba poznac¢ podstawy rownego
latania. W tym celu druzynowy przeprowadza szkolenie z musztry

harcerskiej dla catej druzyny.

film 15 min Komputer/ekran do

wyswietlania filmow

Zaprezentowanie uczestnikom 3 filmikow z portalu youtube.com
ukazujace skroty wystepow Polskich zespotow akrobacyjnych tj.:

e Zespotu Biato-Czerwone Iskry (Deblin),
e Grupy Akrobacyjnej Polskich Sit Powietrznych "Orlik” (Radom),

e Grupy Akrobacyjnej Zelazny (jedyna w Polsce cywilna Grupa
Akrobacyjna - Aeroklub Ziemi Lubuskiej).

praca w grupach, 30 min kredki
rysowanie kredkami,

musztra

Kazdy zastep zaktada zespot akrobacyjny poprzez wymyslenie nazwy,
wzoru malowania samolotu oraz programu pokazu. W tym celu
harcerze uzgadniajg nazwe zespotu, kolorujg wykonane wczesniej
papierowe samoloty (w takim sam wzoér w obrebie catego zastepu)
a nastepnie przygotowujg pokaz musztry zastepu.

Uwaga:

Podczas pokazu musztry zastep musi zwrocic uwage na  jak
najrowniejsze i najdoktadniejsze wykonywanie polecen zastepowego
zgodnie z zasadami musztry harcerskiej — w pokazie finatowym
dopuszczalne sg komendy akrobacyjne wg. wtasnego pomystu np.
Jkolejno spocznij’, ,od konica odlicz”, ,co drugi padnij” itp.

pokaz musztry 15 min Nagroda dla
zZwyciezcy wdg.

obrzedu druzyny

Kazdy zastep prezentuje przed druzyng przygotowany wczesniej pokaz
musztry. Ponadto harcerze biorg udziat w konkursie, ktory papierowy
samolot poleci najdalej.

wg. obrzedu druzyny 8 min =
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Pewnego dnia na placu zabaw Kacperek ustyszat dziwny dzwiek. Gdy
spojrzat w gore okazato sie, ze to wielka, latajgca maszyna. Szybko pobiegt
do rodzicow spytac co to jest? Oni wyttumaczyli mu, ze byt to samolot, ktorym
sterowat pilot. W tym momencie chtopiec postawit sobie najwazniejsze zyciowe
zadanie — chciat zostac pilotem prawdziwego samolotu. Gdy poszedt do szkoty
uczyt sie bardzo pilnie, wiedziat bowiem, ze tylko najlepsi uczniowie mogg dostac
sie do szkoty dla pilotow. Oprocz nauki Kacper dbat o zdrowie i sprawnosc
fizyczng, codziennie rano ¢wiczyt 1 zdrowo sie odzywiat. Wieczorami czytat wiele
ksigzek o samolotach. Dzieki swojej pracy osiggnat pierwszy warunek spetnienia
swoich marzen. Dostat sie do szkoty dla pilotow. Podczas rozpoczecia roku w
nowej szkole odbyt sie pokaz lotniczy szkolnej grupy akrobacyjnej, w ktorej latali
tylko najlepsi absolwenci tej szkoty. Marzenie Kacpra weszto na nowy poziom, nie
chciat juz zostac tylko pilotem, chciat zosta¢ podniebnym akrobatg. Najpierw
jednak z uporem kontynuowat nauke w nowej szkole, dajac z siebie wszystko
podczas egzaminoéw z pilotazu. Po kilku latach Kacper ukonczyt szkote
z wyroznieniem, dzieki temu mogt wzig¢ udziat w treningach szkolnej grupy
akrobacyjnej. Po zrealizowaniu swojego marzenia Kacper zatozyt wtasny klub,
z ktorym wystepowat na swiatowych mistrzostwach akrobacji lotniczych.
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zrodio: http:/mwww.geekosystem.com/how-to-make-paper-planes/
http://mwww fireflybooks.com/bookdetail&ean=9781552096260#

Propozycja Programowa Chorggwi Lubelskiej ZHP 42
Kampania Bohater — im. Polskich Lotnikow



Zwiazek
Harcerstwa

PolskiegoO 0!

Choragiew Lubelska “

Konspekt 2.

Temat Przez trudy do gwiazd
Metodyka Harcerze

e Przyblizenie harcerzom sylwetki polskiego pilota i kosmonauty -
Mirostawa Hermaszewskiego.
Cel e Budowanie pracy zespotowej zastepu.
e Zapoznanie z samolotami polskiej produkciji.
e Poznanie budowy atmosfery.

Po zakonczeniu zajec uczestnik bedzie:

e znat sylwetke Mirostawa Hermaszewskiego,
e miat Swiadomosc istnienia polskiego przemystu lotniczego,
e potrafit wymienic strefy atmosfery oraz jakie obiekty lotnicze w danych

Zamierzenia

obszarach wystepuja.
Miejsce Polana/trawnik
Potrzebne Kartony, klej/tasma, markery, narty zespotowe, zestaw gry memory (1 na
materiaty zastep), o$ atmosfery
Optymalna liczba
o 18
uczestnikow
Czas trwania 90 min
PRZEBIEG
Nr = Nazwa elementu Forma Czas Materiaty
1. Wprowadzenie gaweda, burza mozgow 10 min fragment biografii
do zajec¢ gen. Mirostawa
Hermaszewskiego
(Zatacznik 1)

Doktadny opis Uczestnicy siadaja/ktadg sie na trawie, zamykajg oczy. Prowadzacy
elementu czyta krotka gawede wprowadzajacg w tres¢ zbidrki (Zatgcznik 1).
Po przeczytaniu gawedy, ktora jest cytatem z biografii Mirostawa
Hermaszewskiego prowadzacy pyta harcerzy, gdzie byt/co robit bohater

gawedy. Nastepnie zadaje pytanie jakie emocje mogty mu towarzyszyc.

Po udzieleniu odpowiedzi harcerze siadajg w kregu, adruzynowy
wyjasnia, ze przeczytany fragment tekstu pochodzi z biografii polskiego
pilota i kosmonauty, a opisany fragment przedstawia przelot bohatera
w sowieckiej sondzie Sojuz 30 nad Polska.

2. Budujemy majsterka, zawody 20 min kartony, klej/tasma,
szybowce markery

Doktadny opis W latach mtodzienczych gen. Hermaszewski dziatat w aeroklubach,
elementu gdzie zdobyt licencje pilota szybowcow irozwijat sie w tej dziedzinie.
Ukonczyt rowniez kurs akrobacji szybowcowej.

Zadaniem zastepow jest wykorzystanie zbednej tektury/kartonow (np.
po pizzy) przyniesionych z domu i zrobienie szybowca. Konstrukcja nie
powinna przekracza¢ wymiarow 0,5 m x 0,5 m. Po wykonaniu
szybowcow odbedzie sie konkurs, zastep ktorego szybowiec poleci
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najdalej, wygrywa.
3. Testy zawody 15 min narty zespotowe
sprawnosciowe

Doktadny opis 13 listopada 1961 z licencja pilota szybowcowego i uprawnieniami pilota
elementu samolotowego Mirostaw Hermaszewski wstgpit do Wyzszej Szkoty
Oficerskiej Sit Powietrznych w Deblinie. W celu ubiegania sie o przyjecie
do szkoty wszyscy kandydaci musieli zmierzyC sie z rygorystycznymi

testami zdrowotnymi oraz sprawnosciowymi.

1. Narty zespotowe. Druzyna dzieli sie na zastepy. Kazdy zastep
otrzymuje 2 deski z zamocowanymi sznurkami do przetozenia
stop. Cztonkowie zastepu ustawiajg sie w rzedzie, wktadajg buty
W mocowania, a ich zadaniem jest pokonanie odlegtosci w linii
prostej od startu do mety. Cwiczenie buduje zgranie oraz
wytania lidera.

2. W ramach rozwiniecia c¢wiczenia mozna utrudni¢ trase
realizujgc slalom, czy tez zawieszajac tyczke, aby caty zastep
musiat sie schyli¢ idac na przod.

Uwagti: Warto dac¢ dzieciom chwile czasu na przetestowanie nart przed
wypuszczeniem ich na trase. W celu utatwienia utrzymania rownowagi
do desek mozna rowniez doczepic linki do trzymania w dtoniach.

4.  Polski przemyst gra memory 10 min fragment biografii
lotniczy gen. Mirostawa
Hermaszewskiego
(Zatacznik 2)

gramemory -1
zestaw na zastep
(Zatacznik 3)

Doktadny opis W szkole oficerskiej Hermaszewski opanowat pilotaz samolotu TS-8
elementu BIES. Uzyskat kwalifikacje pilota 3 klasy mysliwskiego na odrzutowcu
MiG-15. Krotko po ukonczeniu studiow uzyskat uprawnienia pilota
1 klasy na samolotach ponaddzwiekowych MiG-21. Przeczytanie relacji

z zatgcznika 2.
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Harcerze w zastepach graja w gre "'memory” zawierajgca obrazki
i nazwy polskich samolotow (zatacznik 3).

5. | Lot w kosmos infografika 20 min o$ budowy
atmosfery (5 m
sznurka z
karteczkami)

Doktadny opis Hermaszewski zostat wytoniony w drodze selekcji z grona kilkuset
elementu polskich pilotow, wraz z ptk. Zenonem Jankowskim, jako kandydat
dolotu kosmicznego. Ostatecznie wybrany (Jankowski zostat
zmiennikiem), 4 grudnia 1976 odlatuje do Gwiezdnego Miasteczka pod
Moskwa, gdzie przygotowuje sie do lotu kosmicznego. Od godziny
17:27 27 czerwca do godziny 16:31 5 lipca 1978 wraz z Piotrem

Klimukiem odbyt lot na statku Sojuz 30.

Uczestnicy zbidrki przy pomocy prowadzgcego poznajg prawdziwe
proporcje 1 wysokosci, na ktore wzlatujg promy kosmiczne. Punkt
wymaga przygotowania przed zbidrkg. Do sznurka o dtugosci 5m
nalezy poprzyczepiac karteczki z hastami zawartymi w zatgczniku 4. Na
poczatku sznurka znajduje sie karteczka “powierzchnia Ziemi’,
a na koncu “egzosfera”.

Skala:
Na sznurku W rzeczywistosci
5m 500 km
Im 100 km
10 cm 10 km

Po przyczepieniu karteczek do sznurka w odpowiednich odlegtosciach,
prowadzacy nawija go na rolke.

Podczas zbidrki harcerze przywigzujg jeden koniec z powierzchnig
Ziemi do drzewa, a sznurek powoli rozwijajg. W czasie trafiania na coraz
to nowsze hasta, prowadzacy ttumaczy druzynie czym sg wskazane
hasta typu troposfera, ozonosfera itd. Przy dojsciu do wysokosci
promow kosmicznych (ok. 250km, czyli w potowie sznurka, po 2,5m)
warto zaznaczy¢, w ktorym miejscu znajduje sie Mont Everest (ok. 10
cm od poczgtku sznurka).

6.  Opowiadanie gaweda 15 min -

Doktadny opis Po wykonaniu programu badawczego 5 lipca w stepach Kazachstanu
elementu odbyto sie lgdowanie. W czasie 8-dniowej misji dokonano 126 okrgzen
Ziemi.
W ramach zakonczenia zbidrki uczestnicy siadajg w kregu i majg utozyc¢
wspolng gawede o tytule “Przez trudy do gwiazd’. Opowies¢ ma miec
miejsce w XXI wieku, a jej bohaterem bedzie mtody harcerz/harcerka.
Prowadzacy rozpoczyna opowies¢ osadzajgc ja w danym miejscu,
czasie 1 przedstawiajgc bohatera. Nastepnie puszcza opowies¢ w krag, a
kazdy uczestnik doktada do wspodlnej gawedy jedno zdanie kierujac
losami bohatera.
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Zataczniki do konspektu 2.
Zatacznik 1.

"Podczas czwartego okrgzenia przelatywac¢ bedziemy nad Polskg. Myslagc o tym,
czuje dziwne podekscytowanie (...)

W Polsce zapada noc. Przyklejony do iluminatora, chtone widok Zatoki Gdarnskiej,
rozpoznaje Swiatta Bydgoszczy. Wista na catej swej dtugosci fosforyzuje resztkag
blasku dnia. Potudnie Polski jest okryte szczelng zastong chmur. Przelatujemy
nieco ponizej Warszawy i zanurzamy sie w kolejng, czwartg kosmiczng noc. Piotr,
widzac moje pojasniate oczy, pyta: "Co takiego widziates?" "Polske, Polske
i Warszawe" - wykrzyknatem (...)

Tylko przez 80 sekund przebywatem nad Polska, a doznatem tak wielu wrazen,
tetno wzrosto do wartosci dwa razy wyzszej niz podczas startu.”

~ Mirostaw Hermaszewski, “Ciezar niewazkosci. Opowiesc pilota-kosmonauty”
Zatgcznik 2.

Latac jeszcze szybciej 1 wyzej niz dotychczas — to byto cos. Tylko lotnictwo
dawato mozliwosc¢ zaznania fascynacji predkoscia.

Pamigtam moj pierwszy ,rekord” 160 km/h osiagniety i utrzymany przez pare
sekund na szybowcu. Swist powietrza optywajgcego kabine wyzwolit we mnie
gtdd predkosci.

Samolot odrzutowy dawat mozliwos¢ wyzycia sie. Magiczng predkos¢ 1000 km/h
osiggnatem w Szkole Orlat.

Tajemnicza bariera dzwieku diugo opierata sie mym karkotomnym wysitkom.
Wielokrotnie w stromym nurkowaniu spadatem ze stratosfery na Migu-17 przy
petnym ciggu silnika i na dopalaniu. Jakas niewidzialna sita hamowata rozpedzong
maszyne, jednak rozsgdek czy instynkt zycia rozkazywat przerwac eksperyment.

Po latach nierzadko przekraczatem nawet dwukrotng predkos¢ dzwieku juz bez
tak silnych emocji i zaglgdatem na ponad 20 tysiecy metrow w czarne niebo na
samolocie, ktorego predkosc lgdowania byta wieksza od predkosci maksymalnej
naszych mysliwcow z 1939 roku.

~ Mirostaw Hermaszewski, “Ciezar niewazkosci. Opowiesc pilota-kosmonauty”
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Zatacznik 3.

Samolot pasazersko-transportowy] Samolot pasazersko-transportowy

PZL M28 Bryza PZL M28 Bryza

Samolot sanitarny Samolot sanitarny

Lublin R-XVIb Lublin R-XVIb

Samolot obserwacyjny Samolot obserwacyjny

LWS-3 "Mewa” LWS-3 "Mewa”

Samolot bombowy Samolot bombowy
PZL.43 Czajka PZL.43 Czajka
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PWS-24 PWS-24

Samolot rolniczy i gasniczy Samolot rolniczy i gasniczy

PZL M18 Dromader PZL M18 Dromader

Samolot wielozadaniowy Samolot wielozadaniowy

PZL-104 ,Wilga” PZL-104 ,Wilga”

Samolot odrzutowy Samolot odrzutowy
PZL TS-11 ,lIskra” PZL TS-11 ,lIskra”
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Samolot mysliwsko-szturmowy Samolot mysliwsko-szturmowy

Lim-6 Lim-6

Samolot szkolno-treningowy Samolot szkolno-treningowy

PZL-130 ,Orlik” PZL-130 ,Orlik”

Panda Panda

Samolot mysliwski Samolot mysliwski
PZL P11 PZL P.11
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Zrodia zaprojektowanych obrazkdw:

1.

vk wn

=0 0N O

11.
12.

0.

https://forum.odkrywca.pl/topic/674298-lataj % C4%85ce-machiny-rysowane-i-
malowane/page/10/
https://www.scalemates.com/pl/kits/broplan-ms-107-lublin-r-xvib--160975#

http:// www.magnum-x.pl/artykul/genezalotnictwatowarzyszacegoii
http://www.dws-xip.pl/encyklopedia/lotpl-bg/
https://forum.odkrywca.pl/topic/763696-zdj%C4%99cia-naszych-samolot % C3%B3w-w-
latach-1920--1939/page/22/

https://www.polot.net/pl/pzl_mielec_m_18_ dromader/historia
http://ksmodel.pl/upload/produkty/AMOQ07232.jpg
https://www.mojehobby.pl/zdjecia/4/6/4/12822_rd.jpd

http:// www.magnum-x.pl/artykul/lim5iliméwplw
https://www.defence24.pl/cache/img/840_472_matched__0z55r8 19f8108ea34leffa9b845
3b69dccb073.JPG

https://i.ytimg.com/vi/OtNCGVa5z28/maxresdefault.jpg

http://www kartonwork.pl/forum/viewtopic.php?p=232302
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Zatgcznik 4.

ATMOSFERA ZIEMSKA

Wysokosé w kilometrach

Temperat

2 STRATOSFERA

Satholoty odrzutowe

A
PN

Meteory

wybuchach

jadrowych
TROPOSFERRA: -

oy (I Zanieczyszczeni
‘Monte Everest Samoloty ; czy ;
; . 8848 m . Chmury burzowe Balony sportowe
Zrodto: Be creative” Portal edukacyjny prowadzony przez Rafata Ostrowskiego

Balony meteo
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Konspekt 3.

Zaginiony projekt samolotu

Harcerze

Przyblizenie podstawowych wiadomosci o lotnictwie tak, aby harcerze
poznali charakterystyczne dla lotnikow srodowisko pracy.

Po zakonczeniu zajec uczestnik bedzie:

znat historie pierwszych samolotow produkowanych w Zaktadach
Mechanicznych E. Plage i T. Laskiewicz w Lublinie,

potrafit nazwac elementy sktadowe samolotu na zewnatrz i wewnatrz,
umiat odszyfrowac wiadomosc napisang Morsem,

wiedziat, jakie sg sposoby komunikacji miedzy lotnikami,

znat fizyczne wiasciwosci zwigzane z lataniem,

potrafit wykonac proste doswiadczenia fizyczne i chemiczne.

Bez ograniczen - pozwalajagce na swobodne rozstawienie 7 punktow
w odlegtosci od siebie.

Lista materiatéw do skonstruowania samolotu (dla kazdego zastepu/grupy),
wydrukowane zadania, igty i nitki (liczba rowna liczbie jednej grupy);
materiaty do doswiadczenia (wybrane jedno z trzech, patrz zad. 6); taSma
klejaca, sznurek, gumki recepturki, stomki, balony — dla kazdej grupy

16-25 (konieczny podziat na mniejsze grupy, ok 4-5-osobowe)

Ok. 90 min.
PRZEBIEG
Forma Czas Materiaty
pogadanka 5 min papierowa lista materiatow

1. Wprowadzenie,

wyjasnienie
zasad zadania

Doktadny opis
elementu

do skonstruowania samolotu
(dla kazdego zastepu/grupy)
(Zatacznik 1)

Prowadzacy wprowadza uczestnikow w zadanie za pomocg historii:

LW 1924r. Ministerstwo Spraw Wojskowych ogtosito konkurs majacy m.in.
wytoni¢ ciezki wielosilnikowy samolot bombowy, ktéry mogtby byc
wykorzystywany przez polskie lotnictwo. Zgtoszony zostat do niego projekt
dwusilnikowego dwuptatowego bombowca autorstwa Jerzego Rudlickiego,
oznaczony Lublin R-VII "Odwet". Byt to samolot konstrukcji mieszanej, jego
charakterystyczng cechg byto silne uzbrojenie obronne. Projekt wystany
poczta zaginat. Nie zachowaty sie zadne rysunki samolotu.

Waszym zadaniem jest kontynuowanie dzieta Jerzego Rudlickiego
1 sprawienie, by Zaktady Mechaniczne E. Plage i T. Laskiewicz mogty cieszy¢
sie renoma na skale kraju. Aby tego dokonac¢, musicie zdobyc¢ wszystkie
elementy niezbedne do stworzenia nastepnego projektu: samolotu Lublin
R-VII. Odnajdzcie zadania zwigzane z wiedzg niezbedng lotnikom
i wykonajcie je. Jeden element konstrukcji przystuguje za wykonanie
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2.

Zdobywanie
projektu
samolotu

o

“
jednego zadania - zbierzcie 7 elementow, zktorych zostanie
zaprojektowany samolot.
gra z zadaniami do = 70 min (ok. 10 min wydrukowane zadania,

wykonania na kazde zadanie) | i nind (liczba réwna liczbie

jednej grupy);

materiaty do doswiadczenia
(wybrane jedno z trzech, patrz
zad. 6);

tasma klejgca, sznurek, gumki
recepturki, stomki, balony — dla
kazdej grupy

Zadania nalezy rozmiescic na terenie na tyle duzym, by grupy
je wykonujgce nie styszaty sie nawzajem. Gra posiada dwa warianty
realizacji — zalezne od samodzielnosci Twoich harcerzy. W wersji
z punktowymi to osoba na punkcie przedstawia polecenie i na biezgco
wydaje elementy za wykonanie kazdego z zadan. Gre mozna
przeprowadzic¢ takze w wersji bezobstugowej, jesli uznasz, ze harcerze nie
bedg potrzebowali wielu podpowiedzi, by wykonac¢ zadania. Wtedy nalezy
ukry¢ zadania, wskaza¢ uczestnikom, w jaki sposodb majg je znalezc
(np. mapka) oraz wyznaczy¢ jedng osobe, u ktérej poprawne rozwigzanie
zadania bedzie mozna wymieni¢ na element konstrukcji.

Lista zadan (pliki nalezy wydrukowac jeden raz w wersji obstugowej — dla
punktowego lub dwukrotnie/trzykrotnie — w wersji bezobstugowej, aby
kilka grup/zastepow mogto je wykonywac jednoczesnie.
1. Dlaczego samolot lata:
http://www .krakowairport.pl/data/upload/file/cel/Dzie%C5%84%207.
pdf
2. Budowa zewnetrzna samolotu:
http://www .krakowairport.pl/data/upload/file/cel/Dzie%C5%84%202
8.pdf
3. Wnetrze samolotu pasazerskiego:
http://www .krakowairport.pl/data/upload/file/cel/Dzie%C5%84%204
4.pdf
4. Komunikacja miedzy lotnikami:

http://www .krakowairport.pl/data/upload/file/cel/Dzie % C5%84 %2033
.pdf (wybierz zadanie z alfabetem fonicznym i to jedno wydrukuj)

5. Alfabet Morse’a:
http://www .krakowairport.pl/data/upload/file/cel/Dzie%C5%84%204
0.pdf

6. Nocne niebo:
http://www .krakowairport.pl/data/upload/file/cel/Dzie %6 C5%84%203
9.pdf

(czes¢ informacyjng wydrukowac¢ oddzielnie, zas gwiazdozbiory
do zadania tak, by dla kazdego harcerza byto po jednym)

7. Spadajace gwiazdy:
http://www .krakowairport.pl/data/upload/file/cel/Dzie%C5%84%202
4.pdf (wybierz jedno z trzech opisanych doswiadczen)

Propozycja Programowa Chorggwi Lubelskiej ZHP 53
Kampania Bohater — im. Polskich Lotnikow



Polskiego
Choragiew Lubelska

Zwiazek 5
Harcerstwa ‘ ;
&
"

3. Podsumowanie pogadanka 15 min -
ary

Podczas zakoniczenia gry zastepy/grupy wymieniajg wszystkie elementy
konstrukcyjne na plan samolotu Lublin R-VIII. Zapytaj harcerzy, jakie
z poznanych elementow budowy samolotu potrafia wskaza¢ na rysunku
(dla utatwienia moga tez dopasowac elementy z listy do rzutu samolotu).

Warto zapyta¢ takze, jak zwiekszyta/uzupemita sie wiedza harcerzy
na temat lotnictwa, ktore informacje najbardziej ich zaciekawity.

Na zakoniczenie historii Jerzego Rudlickiego dodaj, ze jego prototypy
(mimo ze byty drugimi, budowanymi w Zaktadach Mechaniczne E. Plage
i T. Laskiewicz) lataty az do poczatku II wojny swiatowej, kiedy zostaty
Zniszczone na wybrzezu podczas niemieckiego nalotu.

Zataczniki do konspektu 3.

Zatgcznik 1.

Lista elementéw do wykonania projektu:
Elementy do zdobycia (Konstrukcja R-XVIII w wersji z 1929 r.):

a)

0 0O T

)
)
)
)

)

Skrzydta drewniane.

Kaditub metalowy, spawany z rur stalowych.
Kabiny odkryte.

Usterzenie pionowe pojedyncze.

Podwozie klasyczne, mogto by¢ wykonane jako state lub chowane do tytu
w gondole silnikowe wedtug projektu inz. Rudlickiego.

Uzbrojenie- 5 stanowisk ogniowych. (Udzwig bomb- 1500 kg.)

Naped- 3 silniki (2 zainstalowane na dolnym ptacie i 1 na gornym ptacie)
Bristol "Jupiter” o mocy 368 kW (500 KM) kazdy.
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Zatacznik 2.

Projekt samolotu Lublin R-VIII (dla uczestnikow).
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Konspekt 4.

Teleturniej

Harcerze

Zapoznanie Harcerzy i Harcerek z tematykg lotnictwa, historig i postaciami

Po zakonczeniu zajec uczestnik bedzie:

e znat historie powstania Polskiego Lotnictwa,

e rozpoznawat podstawowe polskie samoloty,

o umiat zaspiewac kilka piosenek zwigzanych z lotnictwem,
e potrafit wskazac kilku lotnikow na podstawie zdjec.

Miejsce Harcowka, otwarty teren
Kartka z pytaniami, koto fortuny z polskimi lotnikami i jednostkami lotniczymi,
Potrzebne mazaki/markery/pleksa lub szkto, zdjecia lotnikow, gtosnik, ewentualnie laptop
materiaty z teksem piosenki, teksty na temat historii lotnictwa, pudetka tekturowe, farby,

Optymalna liczba

tasma, klej, nozyczki

o 16
uczestnikow
Czas trwania 15h
PRZEBIEG
Nr = Nazwa elementu Forma Czas Materiaty
1. | Obrzedowe wg. obrzedu druzyny 5 min -
rozpoczecie
zbidrki
Opis Rozpoczecie tradycyjne dla srodowiska, w ktorym odbywa sie zbidrka,

2.  Teleturniej

wprowadzenie w temat zbiorki.

75 min

Doktadny opis Turniej opiera sie na wspotzawodnictwie miedzy zastepami i jest
elementu prowadzony wedle zasad dawnego teleturnieju ,Kocham Cie Polsko”.
Kategoria 1 rysunek 15 min mazaki/markery/

pleksa lub szkto,

zdjecia lotnikow
Doktadny opis Kazdy z zastepow otrzymuje zestaw zdje¢ wskazanych przez zespot
elementu ekspercki bohateréw lotnictwa (zatgcznik 1.). Zastep wykorzystujac

mazaki 1 szkto rysuje rysunek wybranego lotnika, natomiast drugi zastep
ma odgadnac co to za postac i przy pomocy Intemetu powiedziec¢ na
jego temat 3 zdania. Dedykowane sg 2 do narysowania przez kazdy
zastep.
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3. Przerywnik karaoke 10 min gtosnik, ewentualnie
laptop z teksem
piosenki
Doktadny opis Pierwszy zastep ma za zadanie wspolnie zaspiewac piosenke
elementu wylosowang z okreslonej puli wybierajac wczesniej jej numer (pula
piosenek 5/6 nawigzujagcych do lotnictwa - zatacznik 2.), nastepnie
to zadanie wykonuje drugi patrol.
4. Kategoria 2 gtuchy telefon 10 min teksty na temat
historii lotnictwa
Doktadny opis Przygotowane wczesniej teksty =zawierajg stowa klucze dla
elementu prowadzacego oraz teksty dla zastepow (zatgcznik 2). Zasada dziatania
gtuchego telefonu. Zespot, ktory posiadat wiecej stow kluczy ma
pierwszenstwo wyboru rodzaju zadania w kolejnej kategorii.
5. Przerywnik plasy 5 min -
Doktadny opis Plas o lotnictwie lub plags z tradycji druzyny.
elementu
6. Kategoria 3 majsterka 15/ 25 min pudetka tekturowe,
farby, tasma klej,
nozyczki
Doktadny opis Na terenie zostajg umieszczone bloki tektury po 5 na patrol. Uczestnicy
elementu majg za zadanie odnalez¢ kawatki tektury i przy pomocy kleju, tektury
i nozyczek stworzy¢ samolot odpowiadajgcy w przyblizeniu wyglagdowi
samolotow Polskich oraz w odpowiedni sposob postara¢ sie go
umalowac. Kazdy patrol otrzyma inny model samolotu. (Lista modeli
polskich samolotow stanowi zatacznik 4.)
7. Kategoria 4 Koto fortuny 10/15 min kartka z pytaniami
oraz koto fortuny
z polskimi lotnikami
1 jednostkami
lotniczymi
Doktadny opis Patrole odpowiadajg kolejno na 6 pytann zwigzanych z lotnictwem
elementu (zatacznik 5.) Patrol, ktory z najwieksza poprawnoscig wytypuje
odpowiedz, deleguje osobe do zakrecenia kotem fortuny. Wylosowane
postacie lub jednostki bedg tematem przewodnim kolejnej zbiorki
zastepu. Jesli jeden patrol krecit kotem wiecej razy niz inne, moze
nastgpi¢c oddanie jednej postaci/jednostki drugiemu patrolowi
do przygotowana na zbiorce zastepu.
8. Obrzedowe wg. obrzedu druzyny 5 min -
zakonczenie
zbiorki
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Zygmunt Rafat Putawski

isuallightBox,.com
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Roman Wiszniowski
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Klemens Felicjan Lechnicki
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Antoni Ostowicz
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Chora

Franciszek Zwirko
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Stanistaw Wigura
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Jadwiga Pitsudska-Jaraczewska
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Jan Chojnacki
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Michat Bartler
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Zatgcznik 2.

Marsz Lotnikow

Lotnik skrzydlaty wtadca

Swiata bez granic,

Ze $mierci drwi, w twarz sie zyciu gtosno
sSmieje,

Droge do nieba skraca,

Przestrzen ma za nic,

Smutki mu z czota ped zwieje.

Jak rowno silnik gra,

Jak smiato smigto tnie,

Juz ginie posrdd chmur najsmielszych ortow
niebotyczny Slad.

Nie straszny mrok i mgta,

Nie straszny wiatr, co dmie,

Jestesmy od [kara medrsi o tysigce lat.

Czasem silnika konie

Ogniem sie rozpalg,

Przyczajone smigto przetnie spadochronu
sliskg nic.

Meczy sie mozg i dionie,

Serca w piersiach walg,

Bosmy mtodzi, chcemy zwyciestw, chcemy
zyc!

Ajesli z nas

Ktos legnie wsrod szalenczych jazd,
Czerwienszy bedzie kwadrat, nasz lotniczy
znak.

Znow petny gaz,

Bo coz, ze spadta ktdras z gwiazd,

Gdy cata wnet eskadra pomknie na szlak.

A tych, co pozostali,

Trwoga nie przenika,

Radosc¢ skrzydta nam rozwija,
Nie przeraza z Smigiet krzyz.
Nigdy nie $cichnie w dali
Mocny gtos silnika.

JLecie¢, a nie da¢ sie mija¢” —
Zawsze wzwyz!

Srebme Kosciuszki kosy

L$nig na maszynie,

Ksztatt rogatywki na gwiazdzistym tle
sztandaru.

taczg sie krajow losy

W braterskim czynie,

Krew za krew, nardd za narod!

Zawrot, korkociag smiaty(1)

[ linek wycie

[ wyréwnanie, az sie zgiety kwiaty jasne.
Krag ziemi oszalaty

Ginie w btekicie.

Piec¢ czesci $wiata za ciasne!

Le¢ w gore znaku nasz,

Nie trzeba wecale stow.

Skrzydlaty klucz do stawy drzwi odmyka,
Orta mamy hart.

My Polski czujna straz,

Husarii dawnej huf.

Nie scichnie nigdy w dali gtos silnika —
Hej, na start!

Dywizjon 303

Motorow huk, jak marsza grajg silniki

Ze $miercig w srogi tan, tesknota nas gna.
Motorow huk, to zwykta piosnka lotnika,
Motordow huk, serc rytmem w piersiach gra.
Przez mrok i geste magty,

W obronie obcych wysp,

To my — Dywizjon 303

To my!

Na skrzydtach naszych btyszczg polskie
znaki,

Na skrzydtach wiatr wolnosci piesri nam gra,
Jak wolnych piesn, ptyniemy ponad swiatem,
Az padnie w proch siedlisko zbrodni i zta!
Melodig serca rowno grajg smigta

Jak zemsty zew, ten $piew do boju nas gna
Ta piesn, nasza piesn, na tych znakach,

Na skrzydtach nam gra...

W bdj na zew, w bdj na zew

Podniebny lot, zwycieski spiew!

Ortowy lot, jak racg strzeli¢ w btekity,
Na wroga z gory spasc i straci¢ z chmur!
Spitfiry w lot! Na grzbietach gnac
Messerschmittow,

O Polske tu, toczymy z wrogiem boj.
Przez mrok i geste magty,

W obronie obcych wysp,

To my — Dywizjon 303

To my!
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Dywizjon 303 - Elektryczne Gitary

Jest czerwiec czterdziesty szosty, londyriska
aleja Moll

Pogoda jak zwykle angielska, niebo stalowe
od chmur

Czekamy w ttumie od rana, sg flagi we
wszystkich kolorach

Nareszcie koniec tej wojny, przybyli krol i
krolowa

Stychac juz pomruk wozow z biatg gwiazdg
w kole

Pewnie niedtugo nasi sie tam za zza zakretu
wytonig

Teraz idg Francuzi, $mieja sie preza piers
Ale my czekamy na naszych, zaraz tu beda
tez

Ciggle sie o nich mowito, gdy Londyn
spowijat dym

Najwiecej szkopow trafili - Dywizjon 303
Angielki za nimi szalaty cho¢ Londyn
spowijat dym

A oni na Polske czekali - Dywizjon 303

Stoimy na skraju ulicy, wsrod kurzu, krzykow
i flag

Dostojnie macha krolowa, i tylko naszych
brak

Czesi, Holendrzy, Belgowie - Przygrywa
orkiestra wojskowa

W turbanach idg Sikhowie, euforia dookota

Ciggle sie o nich mowito, gdy Londyn
spowijat dym

Najwiecej szkopow trafili - Dywizjon 303
Angielki za nimi szalaty cho¢ Londyn
spowijat dym

A oni na Polske czekali - Dywizjon 303

Nie byto biato-czerwonych, to chyba niczyja
wina

Anglicy to dzentelmeni, nie chcieli draznic¢
Stalina

Ciggle sie o nich mowito, gdy Londyn
spowijat dym

Najwiecej szkopow trafili - Dywizjon 303
Angielki za nimi szalaty cho¢ Londyn

spowijat dym
A oni na Polske czekali - Dywizjon 303

Kanaty

..do zobaczenia na "WOLNYM" powietrzu...

Klapa nad tbem sie zamyka, w doét do
Podziemia drabinka,

Tu sie opornym urodzitem, dla sprawy zyty
otworzytem.

Tramwajem jade na wojne... na petli u Boga
wysigde,

Padnij, powstan, zgin, zmartwychwstan,
goraczkuje, spluwam, zdycham.

[Niech zyje armia, lotnictwo i marynarka
polska

Niech zyjg zotnierze polskiej armii
podziemne;j

Niech zyje wolna, niepodlegta Polskal

Kto tu asy?, a kto biesy?, komu tutaj gebe
cieszyc?

Zbuntowane miasto - byto, od otowiu ptuco
zgnito.

Wanda czeka na sygnat z Centrali,
czy i8¢ za Niemca, to sie aby chwali?
Nie zawracaj dupy!,

nie stoj boso z kosg,

przeciez nie uciekne,

nogi juz nie niosa.

[Niech zyje armia, lotnictwo i marynarka
polska

Niech zyjg zotnierze polskiej armii
podziemne;j

Niech zyje wolna, niepodlegta Polskal

..anioty bierzta mnie...byle nie na
przestuchanie...

..w dotek 1 pod kosciotek...

ANIOLY BIERZTA MNIE.
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Utwér "Biato czerwone Iskry™

Stalowe ptaki w biato-czerwone pasy.
Odlegte tak, chociaz lecg tuz nad nami.
Czasem posrod chmur zaczarowane tancza.
Nasze oczy mimowolnie w niebo patrza.

Zelazne skrzydta, zelazny ogon.
Razem z nimi pod niebem ptywac
prosze pozwal... pozwol mil

Siedmiu wspaniatych, a czym jest lek nie
wiedza.

Wysoko tam, dumnie w swych kabinach
siedza.

[ leca, leca, pod nimi mknie krajobraz.

"Dla ojczyzny”, w sercach taki majg rozkaz.

Zelazne skrzydta, zelazny ogon.
Razem z nimi pod niebem ptywac
prosze pozwal... pozwol mil

Kolorem flagi smugacz 1$ni,
(na nieba btekicie)
biato-czerwony dym
(biato-czerwone zycie)
ciggle trwa w przestworzach
dzien po dniu,

(od lat juz)

i nadal bedzie trwac!

Tarzan Boy - Samoloty

1.

Juz nie raz i nie dwa

Cata noc nie mogtem spac

Samoloty loty loty

Ciggle w gtowie mam.

Dzisigj tu, jutro tam

Ja na prawde nie wiem sam

Jak oderwac sie od ziemi dzisiaj mam.

Ref.:

Dza, dza, dza dzambodzeta
Kupie sobie 1 bedzie heca

0 0 o odrzutowca i Smigtowca i
bombowca.>2X

2.

Czy to noc czy to dzien
wcigz to samo w gtowie mej
Samoloty loty loty

B

“

Ciggle o nich s$nie

Dzisigj tu jutro tam

Ja na prawde nie wiem sam

Jak oderwac sie od ziemi dzisiaj mam

Ref. Dza, dza, dza ....>2x

GAWEDA - Ja mam ciocie w samolocie

Moja mama, to sie 0 mnie strasznie bata
Podroz wielka, a coreczka taka mata,
Przyszta ze mng na lotnisko i

Usiadta nad walizka,

a ja wtedy do mamusi powiedziatam:

Ja mam ciocie w samolocie (0-ho)

I wujaszka. Dla mnie podréz przez ocean (to
co?)

To jest fraszka. Gdy masz ciocie w samolocie
(0-ho)

[ wujaszka. Wtedy podroz przez ocean to jest
fraszka.

Stewardesa bedzie ciocig w czasie lotu,

a wujaszkiem, oczywiscie pan kapitan.
Przelecimy przez ocean bez ktopotu,
przyznaj mamo, ze to mysl jest znakomita

Ja mam ciocie w samolocie (0-ho)

I wujaszka. Dla mnie podréz przez ocean (to
co?)

To jest fraszka. Gdy masz ciocie w samolocie
(0-ho)

[ wujaszka. Wtedy podroz przez ocean to jest
fraszka.

Moja mama pomachata mi chusteczka,
uktonita nam sie niebo 1 stoneczko
Miatam ciocie stewardese,

zjadtam obiad, zjadtam deser.
Spiewatam wybijajac takt tyzeczka

Ja mam ciocie w samolocie (0-ho)

I wujaszka. Dla mnie podréz przez ocean (to
co?)

To jest fraszka. Gdy masz ciocie w samolocie
(0-ho)

[ wujaszka. Wtedy podroz przez ocean to jest
fraszka.

Polskim lotem, to sie strasznie fajnie lata,
stewardesa jest na medal i kapitan
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Polski lotem, mozna nawet co dzien latac
i rodzine za granica co dzien witac.

Gdy masz ciocie w samolocie (0-ho)

I wujaszka. Wtedy podréz przez ocean (to
co?)

to jest fraszka.

Ja mam ciocie w samolocie (0-ho)

I wujaszka. Dla mnie podréz przez ocean (to
co?)

To fraszka

Lotnicze Opowiesci

Na melodie stynnych Morskich Opowiesci,
czyli szanty "Drunken Sailor” (What shall we
do with the drunken sailor)

Wylgdowat Junior w krzakach, przy lotnisku
catkiem blisko,

bo ten dran, Kierownik Lotow, przesunat
lotnisko...

Kumple szybko sie zwineli, stowe pokazuje
licznik.

Juz wjezdzamy na lotnisko, kurde, gdzie
statecznik...?!

Kiedy z pola juz wracamy, ciemng nocg, w
pozZnej porze.

SprawdziliSmy: jest statecznik, kurcze, a gdzie
sworzen...?!

Juz wypuscit Grzesio klapy, juz laduje swojg
Wilga.
Widry w gore poleciaty, bo rozwalit Smigto...

Lgdowanie ci nie wyszto, zgarniasz rekg zeby
przednie.

Ptot o mato cie nie zbawit, kto go tu
postawit...?!

Leciat Kwiatek na przelocie, leciat sobie na
Piracie.

Wylagdowat za granicg i narobit w gacie...

Wylgdowat raz samolot, miele smigtem, nie

kotuje...
Patrze, a w kabinie lezg cztery spite...
(cenzura) hehehe...

Leciat raz po trasie uczen, wielki chojrak nad
chojraki.

Zlina w polu nam rozwalit, nie przetgczyt
wachy...

Mapa cos$ mi sie nie zgadza, chyba mam juz
petne gacie

W dole duzo czerwonego, to nie Polska
bracie...

Trzech Top Gunow w AW-Mie, siedzi w Foce
z dumng ming.

Albo zdejmg nam rekordy, albo wszyscy
zging,..

Cos$ walneto mi w szybowiec, diabli wzieli
limuzyne
Patrze, a ja z tytu ciggne napowietrzng linie...

Kto chce sobie pokosiaczy¢, niech pogada z
dyrektorem.

Bardzo szybko wylaszuje kosiarke z
traktorem.

Dwoch baranow, jedna Wilga, drazek kazdy
W Swojg strone.
Dobra byta AGL-ka, ale jest juz ztomem...

Na Lublinku raz Jan Szeszko zaliczyt nie lada
wpadke.

Zamiast sie przelecie¢ Wilgg, przeleciat
Renatke.

Jest w Olsztynie akrobatka, ze Marganska
niech sie schowa.

Jak "pociagnie” na Juniorze, to odpada
gtowal!

Kiedy nagle pod podstawa, juz pozegnasz sie
Z ogonem,
to na przelot dalej lecisz, ale spadochronem...
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Zatgcznik 3.

Tekst 1

14 kwietnia 1927 roku Oficerskg Szkote Lotniczg przeniesiono z Grudzigdza
do Deblina. W nowej siedzibie znajdywaty sie juz wtedy wszystkie obiekty
niezbedne do szkolenia pilotow. Sam teren byt dodatkowo modernizowany
poprzez caty okres miedzywojenny. Dzieki temu Szkota Orlgt byta jedng
z najnowoczesniejszych szkoét lotniczych na Swiecie. W 1928 roku OSL zostata
przemianowana na Szkote Podchorgzych Lotnictwa, ale ksztalcita jedynie
obserwatoréw, co skutkowato ciggtym spadkiem liczby pilotow. By temu zapobiec
utworzono Centrum Wyszkolenia Oficerow Lotnictwa. Jesienig 1934 roku po raz
pierwszy zorganizowano szkolenie pilotow 1 trwato 2 lata. Od 1937 roku
zwiekszono liczbe eskadr szkolnych do 6, ktore sktadaty sie na dwa dywizjony
szkolne oraz dywizjon ¢wiczebny sktadajgcy sie z 4 eskadr. W tym samym roku
szkota otrzymata sztandar. Efektem miedzywojennej dziatalnosci Szkoty Orlagt byto
13 promociji. Szkote ukonczyto 707 obserwatorow i 266 pilotow.

Tekst 2

W 1920 roku wtadze panstwowe zdecydowaty o utworzeniu rodzimego
przemystu lotniczego. Pierwsze powstaty Zaktady Mechaniczne Plage 1 Laskiewicz
w Lublinie, nastepnie Wielkopolska Wytwornia Samolotow i Podlaska Wytwornia
Samolotow w Biatej Podlaskiej. Natomiast w 1925 roku podjeto licencyjng
produkcje samolotow. Juz w latach 1926-1928 powstaty pierwsze biura wtasne
biura konstrukcyjne, ktore zaczety projektowac samoloty rodzimej produkcii
Pierwszymi samolotami polskiej konstrukcji, ktore weszty do produkcji w latach
1928-1929 byty Bartel BM-4 i BM-5 nastepnie Lublin R-VIII oraz PWS-10. W roku
1930 roku rozpoczeto produkcje samolotow RWD i PZL. W czasie
Il Rzeczypospolitej polski przemyst lotniczy wyprodukowat okoto 4000
samolotow w tym ponad 1200 licencyjnych oraz 3800 silnikow. Najliczniej
produkowanym samolotem byt RWD-8 — wyprodukowano 550 egzemplarzy.

Zrodto: Zidtkowski ,Historia Lotnictwa”

Zatgcznik 4.
Modele samolotow
RWD

PZL

Bartel BM-4

Bartel BM-5

Lublin R-VIII
PWS-10
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1. W latach 1920-1939 najliczniej produkowanym samolotem byt RWD
konstruowany byt rowniez na terenach Lubelszczyzny. Podaj, ile sztuk tego
modelu powstato w Polsce w okresie miedzywojennym. — 550

2. Polskie dywizjony lotnicze podczas II wojny Swiatowej stacjonowaty
w Anglii. Podaj ich ilos¢. - 15

3. Polscy piloci na uchodzctwie stuzyli w Polskich Sitach Powietrznych. Podaj,
ile tysiecy liczyto PSP w 1945 roku. — 15 tysiecy

4. Polscy lotnicy wzieli udziat w obronie Lwowa w wojnie polsko- ukrainskiej
1 polsko- bolszewickiej. Podaj rok jednego lub drugiego konfliktu. -
1919/1920

5. W sktad Polskich sit zbrojnych wchodzg rowniez piloci. Podaj liczebnosc
Polskich Sit Powietrznych na rok 1919. — 18 700

6. Kazdy rodzaj wojsk posiada swojg flage badz symbol podaj liczbe
uzywanych obecnie symboliiflag. — 5

(Flaga WLOP, flaga lotnisk i lgdowisk wojskowych, flaga lotnisk i ladowisk
Marynarki Wojennej, szachownica wojskowa, szachownica strazy
granicznej)
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Propozycja dla metodyki starszoharcerskiej
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Starszoharcerskie propozycje ogolne:

Akcja kartka - opracowanie projektu kartek z polskimi/lokalnymi bohaterami
lotnictwa, nastepnie sprzedaz ich w ramach akcji zarobkowej.

Kartka dla bohatera - wtasnoreczne wykonanie 1 rozestanie podziekowan
do zyjacych bohaterow lotnictwa, w celu okazania im pamieci i wdziecznosci.

Spotkanie z legendg - organizacja dla srodowiska lokalnego spotkania z zyjgca
legendg lotnictwa - bohaterem historycznym lub zwyciezcami zawodow
lotniczych.

Zawody modelarskie - organizacja w S$rodowisku (np. szkole) zawodow
prostych modeli (latawcow, rzutkdw, rakiet itp.) wraz z promocjg wydarzenia
1 opracowaniem instrukcji budowy takich modeli dla potencjalnych
uczestnikow.

Gra miejska - stworzenie gry polegajgcej na chodzeniu po danym obszarze
(np. miescie), szukajagc miejsc zwigzanych z lotnictwem i lotnikami - przy
okazji wypetniajgc zadania np. zacznij pod pomnikiem x. Po prawej widzisz
tablice 1,8,10, 15, 20 litera powie Ci, gdzie udac sie dalej.

Promocja lotnictwa - przygotowanie zestawu KROTKICH ciekawostek (np. Czy
wiesz, ze w Polsce...?) o polskim lotnictwie na matych kartkach i rozwieszenie
ich w swojej okolicy, w miejscach czesto uczeszczanych, np. na tablicach
informacyjnych w centrum miasta. Podpisujgc sie np. strong internetowg czy
kodem QR moze byc¢ to dobra promocja srodowiska.

Jak zosta¢ pilotem/mechanikiem lotniczym - opracowanie krotkiego
biuletynu/wpisu na blogu co i gdzie trzeba zrobi¢, aby w przysztosci
pracowac¢ w danym zawodzie, aby byto to zebrane w jednym miejscu.
Wyszukanie konkretnych szkot 1 osrodkow szkolgcych. Wypisanie, co jest
wymagane do danego uprawnienia. Mozna sie rowniez pokusi¢ o porownanie
cen itp.
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Konspekty zbiorek metodyki starszoharcerskiej

Temat

Metodyka

Cel

Zamierzenia

Miejsce

Konspekt 1.

Audycja radiowa z Bohaterem

Harcerze starsi

Poznanie biografii bohatera.
Rozwdj czytania ze zrozumieniem i interpretacji tekstu.
Zacisniecie wiezi w grupie/zastepie.

Po zakonczeniu zajec uczestnik bedzie:

Potrzebne

materiaty

Optymalna liczba

uczestnikow

Czas trwania

PRZEBIEG

Nr  Nazwa
elementu

1. | Obrzedowe
rozpoczecie
zbidrki

2. Wprowadzenie

Doktadny opis
elementu

Zapoznanie z
postacia,
podziat zadan

Doktadny opis
elementu

znat najciekawsze fakty z zycia bohatera,

rozumiat, jak wyglada proces fabularyzacji historii,
potrafit postugiwac sie dyktafonem i obrabiac¢ nagrania,
rozwinagt umiejetnosci reporterskie.

Pomieszczenie

Urzadzenie do nagrywania i obrobki dzwieku (np. smartfon)

16

2h (troche dtuzej przy wiekszej ilosci grup)

Forma Czas Materiaty
wg. obrzedu druzyny 2 min -
monolog 10 min opis
zadania

Prowadzgcy ttlumaczy, na czym ma polega¢ zadanie. Dzieli druzyne na
grupy (zastepy). Grupy losujg postac¢, ktéra bedzie ,gosciem” ich audycji
(kazda grupa inng osobe). Wazne, aby znane biografie byty wystarczajgco
szczegotowe do realizacji zadania.

praca w grupie 10 min opisy

postaci

Harcerze otrzymujg krétka biografie postaci (1-2 str. A4). Po zapoznaniu sie
Z nig, ustalajg podziat zadan — kto bedzie grat postac historyczna, kto bedzie
reporterem, kto odpowiada za dzwiek i montaz, kto za scenariusz itp.
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4. Rozpisanie
scenariusza

Doktadny opis
elementu

5. | Proba przed
nagraniem

Doktadny opis
elementu

6. Nagrywanie
Doktadny opis
elementu

7. Montaz

Doktadny opis
elementu

8. Prezentacja
efektow pracy

Doktadny opis
elementu

9. Obrzedowe
zakonczenie
zbiorki

kartki,
dtugopisy

praca w grupie 40 min

Przegladajgc zadany materiat, uczestnicy wymyslajg pytania zadawane
przez ,reportera” i odpowiedzi, ktorych mogtby udzielic bohater. Cata
sztuka polega na tym, zeby nie byty to krotkie fakty, a odpowiedz osoby
starszej rozbudowana, z czasem na zastanowienie i pauzy itp.

Np.

- Od dziecka jest Pan harcerzem. Pamieta Pan jak to sie zaczeto, jakie byty
tego poczatki?

- W wieku chyba 7 lat poszedtem na pierwszg zbidrke Gromady Wilczkow,
pamietam, ze bardzo mi sie to spodobato. Zdobywatem kolejne stopnie,
angazowatem sie w zycie $rodowisk az pewnego dnia otrzymatem
propozycje zastania wodzem gromady, z ktdrej sie wywodzitem. (...)

10 min napisany

scenariusz

warsztaty

Zespot przygotowuje sie do nagrania. Osoby rozmawiajagce wczuwajg sie
w role, myslg, w jaki sposob powiedzie¢ konkretne fragmenty itp.

15 min sprzet do

nagrywania

audycja

Grupa nagrywa wywiad, robi ewentualne powtdrki itp.

smartfon
lub
komputer z
programem
do obrobki
dzwieku
(np.
Audacity)

warsztaty 15 min

Osoba odpowiedzialna za czes¢ montazows sktada wywiad, przycina, moze
dodac¢ przygrywki na wstep i zakonczenie, tak zeby ostateczny materiat
przypominat audycje radiowa,

15 min
(zalezny od
ilosci grup i

dtugosci
materiatow)

prezentacja gtosnik

Materiaty zostajg zebrane 1 zaprezentowane wszystkim obecnym
na zbidrce. Nastepnie odbywa sie krotkie podsumowanie z kazda grupa, jak
im sie pracowato, co byto dla nich wyzwaniem, czy wyszto tak jak chcieli
itp. Za zgodg autorow, mozna pomyslec¢ o publikacji prac w internecie, po
sprawdzeniu zgodnosci tresci z biogramami.

wg. obrzedu druzyny 3 min =
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Powyzszy konspekt zastep/patrol moze zrealizowac jako projekt starszoharcerski,
poszerzajgc o rozpisanie karty projektu, zatwierdzenie go przed Radg Druzyny,
zwiekszajac obszernos¢ materiatow zZrodtowych (lub przeprowadzajgc prawdziwy
wywiad z osobg zyjacg do dzi$/ jej najblizszymi). Podsumowanie powinno odby¢
sie przed Radg Druzyny, ktora zaliczy realizacje projektu poszczegolnym
cztonkom zespotu. Peten opis sposobu realizacji projektu, wzor karty itp. mozna
znalez¢ w poradniku dla druzynowych SH pt. W poszukiwaniu przygody”
dostepnym w Centralnym Banku Pomystow.
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Konspekt 2.
Temat Wtasna konstrukcja latajaca
Metodyka Harcerze starsi
e Przyblizenie tematyki lotnictwa i konstrukcji lotniczych.
Cel o Rozwdj zdolnosci manualnych.

Trening cierpliwosci i doktadnosci.
Zaznajomienie z modelarstwem lotniczym.

Po zakonczeniu zajec uczestnik bedzie:

Zamierzenia e znat podstawowe zasady dziatania konstrukcji latajgcych,
e umiat obchodzic¢ sie z delikatnymi instalacjami,
e umiat sie postugiwac precyzyjnymi narzedziami.

Miejsce Pomieszczenie 1 wigksza przestrzen

Dwie proste listewki (dosy¢ wytrzymate, np. sosna 5x5 mm), tasma
bezbarwna, duzy arkusz papieru (np. szary do pakowania) mocna nic¢
Potrzebne (najlepiej dratwa, lub ni¢ szewska), na hol dobra tez jest gruba zytka
materiaty (najgrubsza w sklepie wedkarskim), nozyczki, noz lub pilnik (drobny, nie
zdzierak), klej np. ,wikol” lub introligatorski, kolorowa bibuta, opcjonalnie
kredki, pisaki, farby

Optymalna liczba

uczestnikow 12
Czas trwania Ok 2h (zaleznie od grupy), najlepiej roztozone na 2 dni (schniecie kleju)
PRZEBIEG
Nr Nazwa elementu Forma Czas Materiaty
1 Obrzedowe wg. obrzedu druzyny 2 min -
rozpoczecie zbiorki
2. | Wprowadzenie - 5 min -
Doktadny opis Prowadzacy ttumaczy na czym ma polegac zadanie, dzieli na grupy 2-
elementu 3 os. Kazda grupa robi witasny latawiec (nalezy to uwzglednic¢

w ilosciach materiatu, szczegolnie listewek, papieru i sznurka). Przy
matej grupie kazdy sam moze budowac swoj.

3. | Rozdanie - 10 min przygotowane
materiatow materiaty do
budowy,
przemyslane
stanowiska
Doktadny opis Harcerze otrzymujg listewki 1 papier, s informowani w jaki sposob
elementu moga uzyskac pozostate materiaty.
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4. | Budowa latawcow

Doktadny opis
elementu

5. Podsumowania i
wnioski

Doktadny opis
elementu

6. Obrzedowe

zakonczenie zbiorki

praca w grupie 60 — 120 min -

Grupy budujg zgodnie z instrukcjg przedstawiang na biezaco przez
prowadzacego lub rozdana w formie papierowej. Dobrze by byto,
gdyby prowadzacy wczesniej sam sprobowat zbudowac dziatajgcy
latawiec, aby potrafic wspierac¢ harcerzy. Pamietac nalezy o czasie na
wyschniecie  kleju. Czas schniecia zalezy od warunkow
w pomieszczeniu. Kleje wodne (np. wikol, introligatorski) szybciej
schng w cieple przy nizszej wilgotnosci. Jezeli istnieje taka mozliwosc,
najlepiej zostawi¢ na co najmniej 24h przed kontynuacja, szczegolnie
przed lotem. Jezeli jest to nie mozliwe, mozna delikatnie
kontynuowa¢ budowe po wstepnym przeschnieciu, a oblot
przeprowadzi¢ na kolejnej zbidrce.

- 10 min -
Prezentacja efektow poszczegolnych grup, umowienie sie na testy
lotow, moze zawody latawcow.

wg. obrzedu druzyny 3 min -

Przyktadowa instrukcja budowy najprostszego latawca:

https://www.it. mragowo.pl/media/art/2376/file/Jak zbudowac latawiec.pdf

Zespoty majace wiecej czasu 1 materiatdbw mogg sprobowac sit przy budowie
latawcow skrzynkowych lub prostych szybowcow z kartonu i listewek.
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Konspekt 3.
Temat W poszukiwaniu Lotnika
Metodyka Harcerze starsi
e Poznanie biografii bohatera.
e Sprecyzowanie cech, ktore naszym zdaniem powinien posiadac bohater.
Cel e Motywacja do bycia coraz lepszym, do stawania sie ,bohaterem dnia
codziennego”.
e Rozwdj umiejetnosci pracy w grupie.
Po zakonczeniu zajec uczestnik bedzie:
Zamierzenia e potrafit wyrdzni¢ cechy bohatera,
e znat najciekawsze fakty z zycia bohatera.
Miejsce przestrzen otwarta, las,
Mapy, tekst gawedy, 2 biografie lotnikow, 8 gazet, skrzynka, 2 klucze,
Potrzebne . ) . o . e .
materiaty chorggiewki do nadawania Morse'a, swieczki na swieczowisko lub drewno na

ognisko, nozyczki

Optymalna liczba

uczestnikow 20
Czas trwania 25h
PRZEBIEG
Nr = Nazwa elementu Forma Czas Materiaty
1. | Zbidrka w Monolog- 10min Opis zadania
wyznaczonym wprowadzenie
miejscu
Doktadny opis Druzyna spotyka sie z Druzynowym w wyznaczonym miejscu (terenie
elementu odpowiedni do przeprowadzenia gry).

Druzynowy zapoznaje druzyne 2z celem zbidrki. Zbiorke miat
poprowadzi¢ zaproszony gosc¢- lotnik, ale =zostat uprowadzony.
Zadaniem druzyny jest odnalez¢ i uwolnic¢ lotnika. Druzynowy dzieli
druzyne na dwa rowne patrole (trzeci patrol stanowi Rada Druzyny,
ktory jest patrolem technicznym).

Patrolom zostajg wreczone mapy z zaznaczonymi 3 miejscami,
w ktérych moze znajdowac¢ sie lotnik (patrole mogag wyruszyc
do dowolnie wybranego miejsca, ale muszg sprawdzi¢ wszystkie
punkty). Jednoczesnie druzynowy informuje patrole, ze w czasie
poszukiwan bedg musieli poruszac sie ostroznie, gdyz na trasie znajduja
sie cztonkowie grupy porywaczy (Rada Druzyny), ktorzy moga im
przeszkodzi¢ w poszukiwaniach. W okolicy zaznaczonych miejsc
znajdujg sie cztonkowie grupy porywaczy i patrole w tych miejscach
muszg przejs¢ niezauwazeni, skradac¢ sie. tacznicy muszg zwracac
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uwage, jak patrol sie skrada. Na trasie czekajg na nich rowniez tacznicy
1 emisariusz z bardzo wazng wiadomoscia.
2. | Patrole wyruszajag zwiad/ gra 100 min mapy, biografie
w trase Lotnikow, 2 klucze,
gazety, choraggiewki,
skrzynka
z wiadomoscig
nozyczki.

Doktadny opis Zadania na punktach:
elementu 1. W zaznaczonym miejscu na patrol czeka tgcznik

Patrol otrzymuje od tgcznika:
- karty do gry Bohater (zatagcznik 1.),
- biografie lotnikow z terenu naszego wojewodztwa.
Patrol zapoznaje sie z biografiami lotnikow i przystepuje do gry.
Patrol, odchodzac z punktu, dostaje zadanie, by przekazali
do emisariusza wazne dokumenty. Tymi dokumenty sg biografie
lotnikow. Ze wzgledow bezpieczenstwa muszg podzielic sie
dokumentami z drugim patrolem. Kazdy patrol powinien w trakcie
poszukiwann opanowac swojg biografie tak, by mogt jg ustnie
przekazac drugiemu patrolowi, gdy spotka emisariusza.

2. W zaznaczonym miejscu patrol spotyka tgcznika. Zadaniem jest
nawigzanie tgcznosci alfabetem Morse'a z drugim tgcznikiem
za pomocg choragiewek. Po poprawnym przekazaniu wiadomosci
tgcznik przekazuje patrolowi klucz do celi, w ktorej przetrzymywany
jest lotnik.

3. Na miejscu na patrol czeka kolejny tacznik, informujacy patrol,
ze w tym miejscu miat miejsce zrzut spadochroniarzy. Niestety
jeden ze spadochroniarzy w trakcie skoku zgubit skrzynke
z waznym meldunkiem. Zadaniem patrolu jest odnalezienie skrzynki
z meldunkiem (meldunek zawiera zaszyfrowane informacje
o0 miejscu pobytu emisariusza). Po znalezieniu meldunku tacznik
informuje patrol, ze moze wyruszy¢ na spotkanie z emisariuszem,
gdy sprawdzit wszystkie zaznaczone miejsca na mapie.

4. Na wskazanym miejscu emisariusz pojawia sie wtedy, gdy
zameldujg sie tam obydwa patrole (do tego czasu sie ukrywa).
Zadaniem patroli jest
- zaznajomienie drugiego patrolu ze swojg czescig biografii,

- wspdlne utozenie z wyrdznionych (zaznaczonych liter
w biografiach) hasta - Akcja bohater.

Na poprawne hasto emisariusz prowadzi patrole do miejsca, gdzie
przetrzymywany jest lotnik. Informuje takze patrole, ze to miejsce
jest zaminowane.

5. Na miejscu, zadaniem dla patroli (kazdego z osobna) jest uwolni¢
lotnika, czyli dostarczy¢ do wyznaczonego miejsca, gdzie stoi lotnik
z kluczem. Jednak tak, by nie dotknag¢ ziemi (tylko za pomoca
gazet), gdyz teren wokdt jest zaminowany - Zabawa Spacer
po gazecie (opis gry zatacznik 2.).

3. | Spotkanie z Krag ogniskowy / 50 min Drewno / $wieczki,
Lotnikiem Swieczowisko zapatki, tekst
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Gawendy, tekst
piosenki ,Maty
mundur”

Doktadny opis Po uwolnieniu Lotnika wszyscy przechodzg do przygotowanego
elementu nieopodal kregu ogniskowego/ swieczowiska.

1. Obrzedowe rozpoczecie.

2. Gaweda (zatacznik 3.).

3. Piosenka ,Maty mundur” (Zatacznik 4.)
4. ,Zgadnij, kim jestem”

Zabawa polega na tym, ze kazdy z patroli, by dowiedzie¢ sie, ktérego
lotnika z listy biografii uwolnili, zadajg pytania dotyczace biografii tak
by lotnik mogt na nie odpowiedzie¢ ,tak” lub ,nie”. Gdy pierwszy
wyznaczony przez druzynowego patrol zada pytanie i lotnik odpowie
na nie twierdzgco , tak” to patrol ma prawo zadac kolejne pytanie i tak
az do momentu, gdy zada pytanie, na ktore lotnik odpowie ,nie”. Wtedy
prawo zadania pytania przechodzi na drugi patrol. Zabawa trwa
do momentu, gdy ktorys z patroli odgadnie, ktorym lotnikiem jest gosc.

4. | Obrzedowe wg. obrzedu druzyny 5 min -
zakonczenie
zbidrki

Zataczniki do konspektu 3.

Zatgcznik 1.

Gra ,bohaterowie” — kazda osoba otrzymuje zestaw 10 kart. Na kazdej karcie
widnieje nazwisko znanej osoby, ktora uchodzi¢ moze za bohatera. Kazdy harcerz
w pileciu wykropkowanych punktach wypisuje w wybranej kolejnosci 5 cech
(narzuconych poprzez prowadzacego), przy czym cech przy numerku 1 najmniej
charakteryzuje dang osobe, przy numerku 5 najbardziej. Przyktadowe cechy:
wiernosc ideatom, poswiecenie, odwaga, odpowiedzialnosc¢, charyzma. Nastepnie
harcerze rozchodzg sie, by rozpocza¢ gre. Gra¢ mogg z kazdym napotkanym
harcerzem tylko raz. Zaczynajg od jednej rundy w stynng gre ,kamien, nozyczki,
papier”. Osoba, ktdra wygrata wybiera karte, ktorg ona bedzie grata i karte, ktora
grat bedzie przeciwnik. Nastepnie osoba, ktdora wygrata odczytuje ceche, ktora
mana 4 miejscu. Jezeli przeciwnik ma owg ceche na miejscu wyzszym (5)
wygrywa, jesli na nizszym (1, 2, 3) przegrywa, jesli na tym samym (4) gramy
jeszcze raz. Osoba przegrana odcina rog swojej karty 1 wrecza jg przeciwnikowi.
Karta ta zostaje wycofana z gry, a przeciwnik zdobywa punkt.
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Karty do gry ,Bohater”
Bohater Bohater
Zygmunt Rafat Putawski Rafat Wiszniowski
Cechy Cechy
1. 1.
2. 2.
3. 3.
4. 4.
5. 5.
Bohater Bohater
Klemens Felicjan Lechnicki Antoni Ostowicz
Cechy Cechy
1. 1.
2. 2.
3. 3.
4. 4.
5. 5.
Bohater Bohater
Franciszek Jach Fraciszek Zwirko
Cechy Cechy
1. 1.
2. 2.
3. 3.
4. 4.
5. 5.
Bohater Bohater
Stanistaw Wigura Jadwiga Pitsudska -Jarczewska
Cechy Cechy
1. 1.
2. 2.
3. 3.
4. 4.
5. 5.
Bohater Bohater
Jan Chojnacki Michat Bertler
Cechy Cechy
1. 1.
2. 2.
3. 3.
4. 4.
5. 5.
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Zatgcznik 2.

Potrzebne materiaty: 4 gazety na zastep 6 osobowy.

Cel: przemiescic sie z jednego miejsca na drugi stgpajgc jedynie po gazetach.
Przebiegq:

e Patrole staja wyznaczonym miejscu w pewnej odlegtosci jeden obok drugiego,
majg przy sobie klucz.

e (Czas jest okreslony- 10 minut.

e Za dotkniecie ziemi poza gazetg - punkty karne.

Podsumowanie:

Wygrywa ten patrol, ktory dotrze pierwszy na wyznaczone miejsce 1 uwolni
lotnika przekazujgc mu klucz.

Zatgcznik 3.
Gaweda
Mestwo = Odwaga

Co to jest honor? Honor to jest uczucie, ktore mowi Ci, ze postgpitas zgodnie
ztym co uwazasz za wazne w swoim zyciu. Jesli dla Ciebie waznym jest zy¢
wedtug Prawa i Przyrzeczenia Harcerskiego to Twoje poczucie honoru pomoze Ci
oceni¢ w kazdej sytuacji:

Dobrze zrobitam czy zle?

Postgpitam jak harcerka czy nie?

Czy robigc to pemitam stuzbe czy nie?
Wybratam dobrg droge czy ztg?

Poczucie honoru pomoze Ci pracowac nad twoimi stabosciami. Kazdy cztowiek
sie boi. To normalne. Mestwo polega na tym, ze cztowiek potrafi by¢ silniejszy niz
strach. Potrafi stawia¢ czota probom iprzesladowaniom, potrafi nawet
przezwyciezy¢ strach przed Smiercig i oddac¢ swoje zycie w obronie stusznej
sprawy. Kto zdobyt cnote mestwa, jest wytrwaty w trudnosciach 1istale dazy
do dobra. Zdecydowanie opiera sie pokusom i potrafi przezwyciezac¢ przeszkody
w zyciu moralnym. Wady przeciwne cnocie odwagi to strach i zuchwatos¢. Strach
prowadzi do zbyt tatwego poddawania sie. A zuchwatos¢ to jakby przesadna
odwaga, czyli szukanie niebezpieczenstwa, ryzykowanie bez zadnej potrzeby.
To zwykta gtupota, a nie mestwo.
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Zatgcznik 4.
Maty Mundur

Harcerski mundur wtozyt, gdy miat 12 lat

Na czapce biaty orzet a w sercu dumny hart
Przemykat sie zautkiem by patrol wroga zwiesc¢
Pod bluzg miat bibutke bo maty walczyt tez

Maty mundur, szary mundur

Na tokciach kilka tat

Maty mundur pod mundurem 12 tylko lat
Maty mundur, wielka duma

1 wielki, wielki hart

Maty mundur, pod mundurem 12 tylko lat

Uprasuj mamo mundur, trza fason zawsze miec
Nie zatuj swego trudu, choc tak juz pozno jest
Zmeczona jestes mamo 1 lekasz sie ja wiem

Lecz mitos¢ twoja mamo uchroni mnie przed ztem.

Maty mundur, szary mundur...

Gdy nadszedt dzien sierpniowy ptongcy ogniem z dziat
Najmtodszy szeregowy na posterunku stat

Zwyciestwo jest juz blisko Warszawa bedzie zy¢

Padt strzat 1 to juz wszystko, a matce zostat dzis...

Maty mundur, szary mundur...
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Konspekt 4.
Temat Nasz Bohater
Metodyka Harcerze starsi
Cel e Zdefiniowanie pojec idol, bohater, autorytet.

e Wskazanie roli bohaterow w naszym codziennym zyciu.

Po zakonczeniu zajec uczestnik bedzie:

Zamierzenia e znat pojecia idol/bohater/autorytet,
e potrafit wskazac role bohatera w codziennym zyciu.

Miejsce pomieszczenie
Potrzebne kartony, mazaki, tekst piosenki ,Ballada rajdowa’, hasta do ,Kota fortuny,
materiaty karteczki samoprzylepne

Optymalna liczba

uczestnikow 16-20
Czas trwania 15h
PRZEBIEG
Nr | Nazwa elementu Forma Czas Materiaty
1. | Obrzedowe wg. obrzedu druzyny 5 min -
rozpoczecie
2.  Gaweda dyskusja 15 min kartony, mazaki

Doktadny opis Wspolne zdefiniowanie pojecia idol, autorytet, bohater poprzez
elementu dopisywanie cech poszczegdlnych postaci na specjalnych kartonach.
Podsumowanie w formie krotkiego porownania.

3. | Koto fortuny Gra 20 min hasta do kota
fortuny

Doktadny opis Harcerze podzieleni na zastepy, kolejno wybierajg litery z hasta. Za
elementu kazda litere moga uzyskac 10 punktdw, za odgadniecie catego hasta
dodatkowe 20. Hastami sg nazwiska bohaterow.

4. | ,Ballda rajdowa” piosenka 5 min tekst piosenki

Doktadny opis Zatacznik 1.

elementu
5. Puste krzesto Dyskusja 25 min 4 krzesta, 4 kartony,
: mazaki
Temat czy prawdziwym
bohaterstwem jest
.pieknie zyc¢" czy ,pieknie
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Doktadny opis
elementu

6. Podsumowanie
zbiorki —
Wskazanie roli
bohatera w zyciu
codziennym

Doktadny opis
elementu

7.  Obrzedowe
zakonczenie
1 sprzatanie

Zatgcznik 1.

Ballada Rajdowa

umierac”?

Podejmujemy jasno sprecyzowany temat dyskusji. Na trzech plakatach
przygotowujemy trzy rozne opinie dotyczgce tego tematu, trzy rozne
gtosy. Dwie opinie sg sformutowane jako gtosy skrajne, jedna zas jest
zapisana jako gtos posredni, wywazony pomiedzy skrajnosciami.
Proponujemy, zeby uczestnicy zapoznali sie z opiniami i zgromadzili
w grupy przy tym plakacie, ktory w petni lub w czesci odpowiada ich
sgdom. Dla osob, ktdre nie mogg sie utozsamic z zadng z trzech opinii,
jest jeszcze plakat ze znakiem zapytania (?). Po krotkiej rozmowie
w matych grupach proponujemy, aby kazda z grup wydelegowata
swojego przedstawiciela na obrady plename. Delegacie siadajg
na 4 przygotowanych krzestach i rozpoczynajg dyskusje. Grupy juz nie
majg prawa gtosu, chyba, ze ktos chce usigs¢ na ,pustym krzesle”
przygotowanym w tym celu, krotko witgczy¢ sie do rozmowy 1 powrocic
do grupy. Prowadzacy kieruje ruchem przy pustym krzesle.

Dyskusja/burza mézgow 10 min markery, karteczki
samoprzylepne,
karton

Prowadzacy ktadzie karton, na ktorym na srodku jest napisane ,Rola
bohatera wzyciu codziennym’. Nastepnie rozdaje harcerzom
po karteczce i mazaku. Kazdy ma napisac¢ jedng role. Nastepnie kazdy
czyta po kolei swojg odpowiedz i przykleja jg powyzej pytania,
a odpowiedzi podobne/ takie same sg przyklejane jedna pod drugg
(w taki sposob tworzgc promienie storica). Gdy juz wszyscy przykleja
swoje karteczki, prowadzacy odczytuje te grupy odpowiedzi, gdzie
karteczek jest najwiecej.

wg. obrzedu druzyny 10 min

Zataczniki do konspektu 4.

Wiasnie tu na tej ziemi, mtody harcerz meldowat
Swag gotowos¢ umierac za Polske

Tak, jak ty niesiesz plecak, on niost w reku karabin
W sercu mitos¢, nadzieje i troske

Moze tu w Nowej Stupi, Daleszycach, Bielinach
Brzozowymi krzyzami zanczony

Swg dziewczyne pozegnat nic nie wiedzac, ze tylko
Kilka dni zycia mu przeznaczone

Refren:
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Naszej ziemi $piewajmy, ziemi pokton sktadajmy
Taki prosty, serdeczny, harcerski

Niechaj echo poniesie te ballade rajdowg

W nowe jutro i przysztos¢ nowg

Na pomniku wyryto, ze szesnascie miat wiosen
Ze byt Smiaty, odwazny, radosny

Kiedy padat ptakata cata puszcza jodtowa

Nie doczekat czekanje tak wiosny

[ choc¢ on nie doczekat, to nie zginat tak sobie
Przetart szlak, ktoérym dzisiaj wedrujesz

Kiedy tak przy ognisku Spiewasz sobie ballade
Tak jak on w sercu ojczyzne czujesz

Refren:

Naszej ziemi $piewajmy, ziemi pokton sktadajmy
Taki prosty, serdeczny, harcerski

Niechaj echo poniesie te ballade rajdowg

W nowe jutro i przysztos¢ nowg
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Propozycja dla metodyki wedrowniczej
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Wedrownicze propozycije ogolne

Wyjazd do Deblina i zwiedzanie Muzeum Lotnictwa.
Spotkanie z aktualnie zyjgcym i pracujgcym pilotem lub bytym pilotem.
Spotkanie ze studentem kierunku lotnictwa.

Wykorzystanie strony intemetowej: http://zawodpilot.pl/ - na podstawie
dostepnych tam materiatow, omowienie takich tematow jak: wartosciowe
uczelnie bo przeciez wedrownicy wybierajg sie na studia - i tutaj mozna
zwrocic uwage na uczelnie, ktore ksztatcg w kierunku lotniczym; ta strona
to prawdziwy bank wiedzy o lotnictwie takze mozna wykorzystac¢ tresci
W roznorodny sposob.

Wjazd na lotnisko — zwiedzanie.

Wspolna podroz samolotem, organizacja wyjazdu, ktory bedzie w sobie
zawierat przelot samolotem.

Jezyk angielski - tak wazny w zawodzie pilota/lotnika- organizacja catej zbiorki
w tym jezyku.

Wspolna wycieczka do Krakowa - zwiedzanie Muzeum Lotnictwa Polskiego
(na stronie Muzeum mozna odby¢ rowniez wirtualny spacer).

Uczczenie Swieta Lotnictwa Polskiego - 28 sierpnia.

Nawigzanie kontaktu z druzyng o specjalnosci lotniczej z mozliwoscig dalszej
wspotpracy.

Zdobycie Harcerskiego Znaku Spadochronowego/ Harcerskiego Znaku
Balonowego.
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e Zapoznanie wedrownikow z mozliwosciami planowania rOzZwoju
zawodowego w oparciu o $ciezke zawodowa pilota/lotnika.

Konspekty zbiorek metodyki wedrowniczej

Konspekt 1.

Temat Kim bede w przysztosci?

Metodyka Wedrownicy

Cel . . .. . .
e Zachecenie do wykorzystywania propozycji programowej Kierunek
przysztos¢” autorstwa dh. Katarzyny Potasznik.
Po zakonczeniu zajec uczestnik bedzie:
e Wiedziat, jakie umiejetnosci powinna posiada¢ osoba wykonujaca zawod
‘ _ pilota/lotnika,
Zamierzenia e znat rozne sposoby planowania wtasnej sciezki zawodowej,
e wiedziat, jak przygotowac swoje CV,
e potrafit przetozy¢ nazewnictwo harcerskie na zapisy, ktoérych mozna uzyc¢
w CV.
Miejsce Harcowka
Potrzebne Dtugopisy, markery, kartki A4, wydruki testu dla uczestnikow zbiorki, szary
materiaty papier, markery, kolorowe kartki, formularze CV

Optymalna liczba

o Dowolna (minimum 6-8 osdb)
uczestnikow

Czas trwania 3 godziny (180 minut)
PRZEBIEG
Nr = Nazwa elementu Forma Czas Materiaty
1. | Obrzedowe Forma obrzedowa 5 min -
rozpoczecie
zbidrki

Doktadny opis Uczestnicy zbidrki zgodnie z tradycjg druzyny rozpoczynajg swoje

elementu spotkanie.
2. | ,Jakja wiedze Cwiczenie z 15 min dtugopisy, markery,
siebie, a jak widzg wykorzystaniem kartki A4
mnie inni” atrybutu

Doktadny opis Uczestnicy zbidrki siadajg w kregu. Prowadzacy rozdaje wszystkim
elementu po jednej kartce A4 i prosi, aby kazdy z nich napisat na gorze kartki
swoje imie, zas z drugiej strony narysowat na srodku kartki oczy.

Nastepnie prosi wedrownikow, aby zapisali na stronie, po ktorej
namalowane sg oczy kilka cech/ rzeczy, w ktéorych ich zdaniem
sg najlepsi. Kolejno uczestnicy majg odwrocic kartke na strone
zimieniem. Po wykonaniu zadania, co 30 sekund, na znak

Propozycja Programowa Chorggwi Lubelskiej ZHP 92
Kampania Bohater — im. Polskich Lotnikow



ZwiazeK
Harcerstwa

Polskiego

Choragiew Lubel

3.

4,

6.

ska

Badanie moich
mocnych stron —
Kotwice kariery

Doktadny opis
elementu

Sciezka
zawodowa pilota

Doktadny opis

elementu

Lec jak Orzet

Doktadny opis
elementu

prowadzacego beda przesuwac kartke w prawg strone, az do momentu
gdy karta z ich imieniem wroci ponownie do nich. Po zakonczeniu
¢wiczenia wedrownicy moga oceni¢, jak widzg oni siebie sami i jak
widzg ich inni cztonkowie druzyny. Chetne osoby wypowiadajg sie€
0 swoich spostrzezeniach.

west 15 min wydruki testu dla
uczestnikow zbiorki

Kotwice kariery to indywidualne cechy, ktore stanowig okreslenie
oczekiwan jednostki wobec zycia zawodowego. Kotwice kariery zostaty
stworzone jako teoria Edgara Scheina, mowigca o wystepowaniu osmiu
rodzajow cech. Sg nimi profesjonalizm, autonomia i niezaleznosc
pracownikow, przywodztwo, styl Zycia, kreatywnosc
1 przedsiebiorczos¢, wyzwanie, ustugi i poswiecenie dla innych oraz
bezpieczenstwo i stabilizacja.

Uczestnicy zbiorki wykonuja test, ktory pomoze im odnalezc sfere, ktdra
jest im najblizsza. Po wykonaniu testu i1 podsumowaniu wynikow
prowadzacy zbiorke przedstawia wedrownikom krotkie  opisy
poszczegolnych cech. Chetne osoby dzielg sie swoimi spostrzezeniami.
(Zatacznik 1)

¢wiczenie 30 min szary papier,
z wykorzystaniem mapy markery, kolorowe
mysli kartki, dtugopisy

Prowadzgcy zbidorke z wykorzystaniem mapy mysli przestawia
uczestnikom zbidrki sciezke rozwoju zawodowego, jakga musi przejsc
osoba, ktora chce zosta¢ pilotem. Nastepnie zacheca uczestnikow
zbidrki do stworzenia w dowolnej formie graficznej sciezki zawodowej,
ktora planujg oni obrac¢ w przysztosci.

zabawa integracyjna 15 min -

Uczestnicy zbidrki stajg w dowolnych miejscach w harcowce.
Prowadzacy zbiorke wyjasnia zasady zabawy.

Wedrownicy na znak poruszajg sie miedzy sobg po catej harcowce.
Podbiegajg do siebie i grajg w tradycyjnag gre ,Papier, kamien, nozyce”
osoba, ktora wygrywa przechodzi na wyzszy poziom gry.

Wszyscy startujg z poziomu pisklecia. Poruszajg sie jak piskleta
wymachujac skrzydetkami. Wygrywajac przechodzg na kolejne etapy:
piskle — ptaszek — orzet Osoba, ktore osiggnie juz po wygranych
starciach postac orta konczy uczestnictwo w zabawie. Zabawa konczy
sie, gdy wszyscy jej uczestnicy stang sie ortami.

Podczas gry w ,Papier kamien nozyce” mozna nie tylko wygrac, ale
1 przegrac¢ co oznacza, ze jesli osoba, ktdra stanie sie ptaszkiem przegra
podczas starcia znow przechodzi na nizszy poziom.

Moja Sciezka prezentacja 30 min szary papier, markery,
zawodowa kolorowe kartki,
dtugopisy
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Doktadny opis Uczestnicy zbiorki prezentujg przygotowane przez siebie w dowolnej
elementu formie swoje sciezki kariery.
7. Tworzenie CV praca z materiatem 30 min formularze CV
Doktadny opis Prowadzacy zbidrke opowiada uczestnikom o tym, jak wazne jest, aby
elementu dobrze przygotowac sie do poszukiwania pracy. Jednym z kluczowych
elementow jest stworzenie CV.
Przy pomocy gotowych formularzy wedrownicy starajg sie wypemic
wtasne CV, ktore pozniej bedg mogli wykorzystac podczas starania sie o
pierwsza prace. (Zatgcznik 2)
8. Harcerstwo w pogadanka 15 min -
pracy
Doktadny opis Uczestnicy zbidrki poznajg sposoby przetozenia nazewnictwa
elementu harcerskich funkcji oraz aktywnosci na jezyk, ktéry mozna wykorzystac
w CV. Uzupeniajg swoje zapisy o sformutowania dotyczace harcerskich
dziatan. (Zatacznik 3)
9. Podsumowanie dyskusja — 20 min -
zbiorki niedokoniczone zdania
Doktadny opis Prowadzacy zbidrke dziekuje wedrownikom za udziat i zaangazowanie
elementu w dziatania podczas zbiorki. Uczestnicy siadaja w kregu. Prowadzacy
prosi kazdego z nich o dokonczenie zdania: ,Na dzisiejszej zbiorce....".
10. Obrzedowe forma obrzedowa 5 min -
zakonczenie
zbiorki
Doktadny opis Uczestnicy zbiorki zgodnie z tradycjg druzyny koriczg swoje spotkanie.
elementu
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Celem tego kwestionariusza jest zachecenie Cie do refleksji na temat obszarow
wilasnej kompetencji, motywacji do pracy i systemu wartosci. Zadna odpowiedz
nie jest okreslona jako dobra lub zta. Rozne cechy opisane w Kwestionariuszu
sg rownie dobre, a wypetnienie go ma postuzy¢ do opisania twoich kotwic kariery
nie zas do ich oceniania. Przypisz najwyzsze rangi (najwyzszej liczby punktow)
tym zdaniom, ktore najlepiej Cie opisuja, a niskie rangi (najmniejszej liczby
punktow) tym zdaniom, ktore do ciebie w ogdle nie pasujg. Na przyktad, jesli
twierdzenie mowi ,Marze o stanowisku prezesa firmy’, mozesz przypisac
mu nastepujace rangt:

Zataczniki do konspektu 1.

Zatgcznik 1.

Test - kotwice Scheina

Kwestionariusz: Moja kariera

1 jesli to twierdzenie zupetnie nie pasuje do ciebie,

2 lub 3 jesli to twierdzenie pasuje do ciebie w niektdrych sytuacjach,
4 lub 5 jesli to twierdzenie w duzej mierze pasuje do ciebie,

6 jesli to twierdzenie catkowicie do ciebie pasuje.

Rangi zaznaczaj w kolumnie po lewej stronie twierdzen.

1. Marze o tym, zeby osiggnac taki stopien profesjonalizmu, by ludzie zwracali sie
do mnie po rade jak do eksperta.

2. Najbardziej angazuje mnie praca, dzieki ktérej moge kierowac¢ innymi
1 koordynowac ich wysitki.

3. Marze o karierze, ktora da mi wolnos¢ wyboru sposobu i czasu dziatania.

4. Bezpieczenstwo 1 stabilnos¢ sg dla mnie wazniejsze niz niezaleznosc¢
1 autonomia.

5. Jestem zawsze otwarty na pomysty, ktore pozwolg mi otworzy¢ wtasng firme.

6. Odniose w zyciu sukces tylko wowczas, gdy bede miat poczucie, ze mam swoj
udziat w budowaniu spotecznego dobra.

7. Marze o takiej karierze, dzieki ktorej bede rozwigzywac trudne problemy lub
stawac¢ wobec prawdziwych wyzwan.

8. Raczej porzuce firme niz pozwole, zeby moja praca w niej stwarzata problemy
osobiste 1 rodzinne.

9. Bede czut, ze odniostem sukces tylko wtedy, gdy uda mi sie doprowadzi¢ moje
umiejetnosci techniczne i umiejetnosci zarzgdzania do szczytowego poziomul.

10. Marze o tym, zeby zarzgdzac wielkg organizacjg i podejmowac decyzje majace
wptyw na sytuacje wielu ludzi.

11. Najbardziej angazuje sie w prace, kiedy mam catkowitg swobode decydowania
0 zadaniu, harmonogramie i procedurach.
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12. Z pewnoscig odejde z firmy, ktdra nie bedzie dbata o moje bezpieczenstwo.

13. Nawet bardzo wysokie stanowisko menedzerskie w cudzej firmie nie jest dla
mnie wazne w porownaniu z mozliwoscig prowadzenia wtasnego biznesu.

14. Najbardziej odpowiada mi kariera, dzieki ktérej bede mogt uzywac swoich
zdolnosci w stuzbie innym ludziom.

15. Bede czut, ze moja kariera wigze sie z sukcesem tylko wtedy, gdy stane twarzg
w twarz z trudnymi wyzwaniami.

16. Marze o takiej pracy, ktéra pozwoli mi zaspokaja¢ jednoczesnie potrzeby
natury osobistej, rodzinnej i zawodowej.

17. Bycie szefem 1 jednoczesnie dobrym fachowcem w danej dziedzinie jest dla
mnie bardziej atrakcyjne niz praca dyrektora wysokiego szczebla.

18. Praca w firmie przyniesie mi satysfakcje tylko wtedy, gdy zajme stanowisko
dyrektora wysokiego szczebla.

19. Praca w firmie przyniesie mi satysfakcje, gdy osiaggne wysokg autonomie
1 swobode dziatania.

20. Poszukuje takiej pracy, ktora da mi poczucie bezpieczenstwa i stabilizacji.

21. Zaangazuje sie w takg droge zawodowg, ktora bedzie catkowicie rezultatem
mojego witasnego wysitku 1 moich wtasnych pomystow.

22. Zamiast osigga¢ wysokg pozycje menedzerskg wole spozytkowac¢ moje
umiejetnosci dla budowania lepszego swiata.

23. Angazuje sie w takg prace, w ktorej zadania na pierwszy rzut oka wydajg sie
nie do rozwigzania.

24. Sukces w zyciu oznacza dla mnie utrzymanie rownowagi miedzy
wymaganiami zycia osobistego, rodzinnego i zawodowego.

25. Raczej odszedtbym z firmy, niz zaakceptowat rotacyjny system obejmowania
stanowisk, ktory powoduje utrate pozycji eksperta w danej dziedzinie.

26. Stanowisko dyrektora wysokiego szczebla jest dla mnie bardziej atrakcyjne niz
menedzera - fachowca.

27. Wiasny sposob wykonywania pracy, wolny od regut i barier znaczy dla mnie
wiecej niz poczucie bezpieczenstwa.

28. Najbardziej zaangazuje sie w prace, kiedy bede miat poczucie bezpieczenstwa
zatrudnienia i state zarobki.

29. Odniose sukces zawodowy tylko wtedy, kiedy uda mi sie stworzyc¢ lub
zbudowac cos co bedzie oparte na moim wtasnym pomysle.

30. Marze o karierze, ktora wniesie realny wktad w rozwoj spoteczenstwa.

31. Poszukuje takiej pracy, ktora bedzie stanowita wyzwanie dla mojej zdolnosci
rozwigzywania problemow oraz pozwalata na zdrowsg rywalizacje.

Propozycja Programowa Chorggwi Lubelskiej ZHP 96
Kampania Bohater — im. Polskich Lotnikow



Zwiazek
Harcerstwa

PolskiegO
Choragiew Lubelska
32. Utrzymanie rownowagi miedzy zyciem osobistym i zawodowym jest dla mnie
wazniejsze niz wysoka pozycja menedzerska.

33. Najchetniej poswiecam sie pracy, ktora angazuje moje szczegolne
umiejetnosci i talenty.

34. Zmienie prace, jesli nie da mi ona szansy na otrzymanie stanowiska dyrektora
wysokiego szczebla.

35. Odejde z firmy, ktdra bedzie ogranicza¢ mojg wolnosc¢ i autonomie.

36. Marze o karierze, ktora da mi poczucie bezpieczenstwa i stabilizacji.

37. Marze o stworzeniu wtasnej firmy.

38. Jestem gotow na odejscie z firmy, ktora nie doceni mojej umiejetnosci
pomagania innym.

39. Rozwigzywanie problemow pozornie nierozwigzywalnych jest dla mnie
W pracy wazniejsze niz osigganie wysokiej pozycji menedzerskie].

40. Zawsze bede poszukiwac¢ takich mozliwosci pracy, ktore ograniczajg
do minimum konflikty “praca-dom”.

Teraz przejrzyj jeszcze raz swoje odpowiedzi i zwro¢ uwage na te, ktore

rangowates najwyzej. Wybierz z nich TRZY, ktore najdoktadniej Cie opisujg
i do przyznanych im rang dodaj jeszcze po cztery (4) punkty.

Tablica wynikow

Przenies wyniki zapisane przy pytaniach do tablicy klucza. Dodaj punkty wpisane
w kazde]j kolumnie w celu obliczenia liczby punktow przypisanych
poszczegdlnym kotwicom kariery. Nie zapomnij o dodaniu po cztery punkty do
rang najdoktadniej Cie opisujacych. Wynik kazdej kolumny podziel nastepnie
przez piec¢. Otrzymasz w ten sposob sredni wynik dla kazdej skali, oznaczajacy
wage jakg ma dla Ciebie dana wartosc¢ kotwica kariery.

P PRZ A/N B/S K/P U/P W SZ
1 2 3 4 5 6 7 8

9 10 11 12 13 14 15 16
17 18 19 20 21 22 23 24
25 26 27 28 29 30 31 32
33 34 35 36 37 38 39 40

Prz — Przywodztwo U/P — Ustugi i Poswiecanie innym

A/N- Autonomia i Niezaleznos¢ W - Wyzwanie
B/S — Bezpieczenstwo i Stabilizacja SZ —~ Styl Zycia

K/P — Kreatywnosc¢ i przedsiebiorczosc¢
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1. Profesjonalizm. Towarzyszy mu dgzenie do bycia fachowcem w konkretne;

dziedzinie, potwierdzenia wtasnego mistrzostwa, awansu poziomego. Tacy ludzie
najczesciej nie sg zainteresowani stanowiskami kierowniczymi.

Interpretacja

2. Przywodztwo. Celem zawodowym staje sie wowczas zdobycie nowych
doswiadczen w zakresie zarzgdzania, podejmowanie decyzji, zwiekszenie zakresu
wtadzy, dgzenie do sukcesu finansowego.

3. Autonomia i niezaleznosc¢. Zwigzana jest z dgzeniem do poszerzenia marginesu
witasnej swobody, uwolnienia sie z krepujgcych wiezdw i ograniczen (zwigzanych
np. z biurokracjg i autokratyzmem przetozonych). Osoby silnie nastawione
na niezaleznosc¢ nie poszukujg stanowisk kierowniczych, ale nie chcg byc¢ jedynie
wykonawcami polecen zwierzchnikow. Ich celem jest bycie sobie sterem
1 zeglarzem, praca na stanowisku samodzielnych specjalistow i zwigzana z nimi
odpowiedzialnosc.

4. Bezpieczenstwo 1 stabilizacja. Gtéwnym motorem dziatania jest w tym
przypadku emocjonalny zwigzek z firmg, poczucie lojalnosci. Pracownicy
o stosunkowo silnej potrzebie bezpieczenstwa mogg aspirowac do stanowisk
kierowniczych, ale najczesciej w ramach tej samej jednostki. Zwykle bronig sie
przed zmianami swojego srodowiska, np. nie interesuje ich na ogot kariera
miedzynarodowa.

5. Kreatywnosc¢ 1 przedsiebiorczos¢. Przejawia sie w tym, ze osoby tworcze
chetnie posiadajg wiedze o sobie, organizacji 1 roznych jej podsystemach,
dostrzegajg problemy i rozwigzujg je, dgzg do wprowadzenia zmian, innowaciji itd.
Sg zwykle mobilne i pozytywnie nastawione do rotacji jako drogi podwyzszania
kwalifikacji oraz do awansu poziomego. Wiekszo$s¢ z nich satysfakcjonuje
stanowisko doradcy szefa. Jedng =z odmian kreatywnosci jest takze
przedsiebiorczosc.

6. Ustugi i poswiecenie dla innych. Gtéwnym celem w zyciu staje sie realizacja
wartosci humanistycznych, rozwigzywanie problemow politycznych, pomaganie
innym, leczenie, nauczanie. Osoby wyznajgce te wartosci chetnie angazujg sie
w akcje spoteczne, podejmujg prace jako wolontariusze.

7. Wyzwanie. Podtozem dziatania jest tu czesto chec¢ przeciwstawiania sie
trudnosciom i mozliwos¢ podejmowania ryzyka. Osoby lubigce wyzwania chetnie
podejmujg prace w Srodowisku stwarzajgcym okazje do walki 1 rywalizacji. Pola
wyzwan mogg by¢ bardzo rozne np. takie jak ratowanie firmy od bankructwa, ale
rowniez handel i sport.

8. Styl zycia. Osoby prezentujgce te wartosci starajg sie o zachowanie proporcji
1 harmonii miedzy réznymi aspektami zycia, a przede wszystkim pracg i zyciem
osobistym. Sg gotowe zrezygnowac z wyzszych dochodow na rzecz spedzania
wiekszej ilosci czasu z bliskimi. Sukces to dla nich co$ wiecej niz sukces
zawodowy.

Zrodto: http://www lo.wszp.edu.pl/dokumenty/TEST_KOTWICE_SCHEINA pdf
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,Dzi$ trudno wyobrazi¢ sobie funkcjonowanie na rynku pracy bez CV. I tez trudno
sie dziwi¢, bo w konicu to ono odzwierciedla wszystko co powinien wiedzie¢ o
nas swiat z zawodowego punktu widzenia. A jesli juz ma wiedziec, niech wie z
dobrze przygotowanego zrodta.

Zatgcznik 2.

Materiat dla prowadzgcego zbiorke:

Zabierzmy sie za to od gory, czyli od danych osobowy - dla utatwienia, zeby sie
zbyt szybko nie zniechecac.

Nie uzywaj adresu e-mailowego podobnego do np. kiciusl24@buziaczek.onet.pl
ZDJECIE.

Przemieszczajac sie na prawg strone docieramy do miejsca na zdjecie. Nie jest
obowigzkowe, ale mile widziane. Najlepszy jest format obowigzujacy
w dokumentach osobistych — CV absolutnie nie lubi sie ze zdjeciami wakacyjnymi
1 takimi, na ktorych Wasza twarz jest niewyrazna.

Pamietaj o kolejnosci odwrotnej niz chronologiczna.
DOSWIADCZENIE ZAWODOWE/ DZIALALNOSC DODATKOWA.

To jest migjsce, w ktorym mozemy pochwali¢ sie dodatkowg dziatalnoscig lub
doswiadczeniem zawodowym, ale musimy uwazac na kilka rzeczy. Po pierwsze,
nie mozemy przesadzic z iloscig: nie wypisujmy wszystkich odbytych praktyk,
stazy, organizacji, w ktorych dziatamy, czy miejsc pracy. Jesli mamy spory
dorobek w tym wzgledzie trzeba sie zdecydowac na to, co naszym zdaniem
najbardziej zainteresuje danego pracodawce. Elementy opisu, o ktorych musimy
pamietac to czas trwania, miejsce i stanowisko lub zakres obowigzkow przez nas
wykonywanych.

INNE UMIEJETNOSCI.

Teraz zajmujemy sie swoimi dodatkowymi atutami, o ktorych Waszym zdaniem
warto wspomnie¢ w CV. Podobnie jak z dziatalnoscig dodatkowa nie wskazane
jest wypisywanie wielu cech, ale skupienie sie na najwazniejszych. Gtowng
umiejetnoscia, jakiej pracodawcy oczekujg to znajomosc¢ jezykoéw obcych. Nalezy
okresli¢ na jakim poziomie sg nasze umiejetnosci, jesli potraficie okresli¢ to mozna
rozgraniczy¢ poziomy na moweg, pismo, rozumienie 1 koniecznie napisac
o certyfikatach, jesli takowe sg. Dalsza czes¢ pisania 0 umiejetnosciach to Wasza
kreatywnos¢, byle tylko sie na niej nie rozhustac. Bardzo wazng rzeczg jest to,
zeby nie pisa¢ 0 umiejetnosciach, ktore dobrze sie prezentuja, ale z prawdg majg
by¢ moze niewiele wspolnego. Sformutowania, ktérych bedziecie uzywac w tej
czescl muszg byc¢ krotkie: umiejetnos¢ budowania relacji w grupie, biegta obstuga
komputera.

Zastanow sie dobrze, czym sie interesujesz, dlaczego i co witasciwie mozesz
na ten temat powiedziec.
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ZAINTERESOWANIA.

Ten fragment CV to tylko pozornie tatwa rzecz. Dlaczego? Otdéz piszac
O zainteresowaniach, ktorych rzeczywiscie nie mamy narazamy Si€
na smiesznosc¢. Podajgc zainteresowania zbyt ogdlne np. literatura, sztuka, filmy
niewiele na ich temat wiadomo. Trzeba pamietac¢, ze samo chodzenie do kina
jeszcze nie znaczy, ze filmy sg naszg pasjg, albo ze czytanie ksigzek od razu daje
prawo do okreslenia sie mianem znawcy literatury. Dlatego wiasnie jest to pole
minowe, szczegolnie niebezpieczne, jesli okaze sig, ze osoba po drugiej stronie
(rekruter lub pracodawca) ma podobne do naszych zainteresowania i zapyta
O coS$, 0 czym nie mamy pojecia. Dlatego piszgc o zainteresowaniach zastanéwecie
sie sami przed sobg, czy jestescie w stanie cokolwiek na ten temat powiedziec
albo jak odpowiecie na pytanie ,A dlaczego wiasnie fotografia?”. Oczywiscie nie
popadajcie przypadkiem w skrajnos¢ niepisania 0 niczym, bo zainteresowan
kazdy z nas ma przynajmniej kilka, a jesli jeszcze nie wiecie jakie to czas
na wywiad z samym sobg w tej sprawie.

ZAKONCZENIE.

Nie jest ono ani trudne, ani niebezpieczne. Wystarczy tak naprawde uzy¢ formuty
kopiuj/wklej i w taki formalny sposob zwienczyc¢ nasze dzieto.

Zgodnie z ustawg z dn. 29.08.97 r. o Ochronie danych Osobowych Dz. Ust. nr 133
poz. 883, wyrazam zgode na przetwarzanie moich danych osobowych dla potrzeb
niezbednych do realizacji procesu rekrutacji i selekcji.

Taki zapis jest potrzebny, poniewaz pracodawca nie moze zgodnie z prawem
korzystac z takiego dokumentu, jesli nie wystepuje w nim zgoda autora
na przetwarzanie informacji w nim zawartych.
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Materiat dla uczestnikow zbidrki:
Przyktadowe CV

B BT BT T AT SLEERE T

-

Curriculum Vitae

Dane osobowe
Imie i Nazwisko: Patrycja Frankiewicz
Data urodzenia 09 marca 19953
Miejsce urodzenia: Konin
Adres: ul. Brzask 40
Telefon: 666 431 382
E-mail: patrycja_kowalska@wp.pl

Edukacja

2011- II Liceum Ogolnoksztatcgce im. F Chopina w Koninie

Doswiadczenie

2012 - Asystentka lidera grupy mitodziezowej w Zwiazku
Harcerstwa Polskiego (najwigkszej organizacji
pozarzadowe)j w kraju)

Jezyki

jezyk angielski dobra znajomosc w pismie i mowie

Umiejetnosci

- animacja czasu wolnego dzieci i mtodziezy
- budowanie relacji interpersonalnych
- tworzenie i realizacja planéw zespotu

Zainteresowania

« literatura, muzyka, harcerstwo

Wyrazam zgode na przetwarzanie moich danych oscbowych zawartych w przestanym CV dla potrzed niezbednych w procesie
relutacl, zgodnie z ustaws z dnia 29.08.1997 roku 0 Ochronie danych Osobowych (DzUNT. 133 poz.883)
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Zatgcznik 3.
Kompetencje
Funkcje peinione
Kompetencje poszukiwa- w ZHP oraz przykiadowe Przetozenie na
ne przez potencjalnych zadania podczas, ktorych Jezyk ze
pracodawcow zdobywamy dang kompe- - s
tencje.
?vea;}etzat:)al zaszd;xjevc\;:tegl ol razza_ Lider zespotu, czionek zespotu, reali-
Umiejetnosci pracy spotu moze byc cztonkiem ::ijvapro)e o c:‘arakterzekn(g:
w zespole mnego zespotu, bycie czion- . ym. prog Y ln'

Kem ied Ii organizacyj- ceniowym) © zasiggu regional ym/na

nej, tozsamosé szczeblu powiatowym...

Pelnienie funlcji instrukior- [| T72e% €2as.. bylem odpowiedzialny
o - R R .- . | za.. bylem liderem grupy miodzie-
2 Zdolnosci skich, wspotpraca z roznymi 3 - bylem odzialny za
& interpersonalne mstytucjami, rodzicami, szko- 1 - By ipowie Ay
o & itp utrzymywanie statych kontaktow z in-
F : stytucig...
5 Realizacja wszystkich zadan, | Jestemn autorem projektu, materiatu,
I Kreatywnosc tworzenie projektow, plano- J programu. skierowanego do....
k| wanie pracy zespotu o tematyce.....
fx . ., || Umiejgtnosci analityczne, coaching,
ﬁ Organizacja pracy :‘; :n] = prr“aecy _ || umiejgtnosc motywowania i wspiera-
e wiasnej i innych, ju. instruktorski dbanie nia w rozwoju, umiejetnosc zarzgdza-

zdolnosci organizacyjne

© rozwoj innych

nia czasem, wyznaczanie i realizacja
celow dtugoterminowych

Doswiadczenie
w zarzgdzaniu
projektami

Realizacja propozycji progra-
mowych, realizacja znakow
stuzb, zadan zespoiowych,
petnienie funkcji organizatora
obozu, rajdu, NAZ itp.

Posiadam kwalifikacje do prowadze-
nia placowek wypoczynku letniego
i zimowego dzieci i miodziezy, do by-
cia wychowawcg, posiadam doswiad-
czenie w...

Kierowanie zespotem
tudzkim

Prowadzenie druzyny, kiero-
wanie grupg, petnenie funkcji
mstruktorskiej

Prowadzenie grupy miodziezowej,
Kierowanie pracami zespotu odpo-
wiadajgcego za ksztaicenie na pozio-
mie lokalnym

Mobilnosc, dyspozycyj-
2

Petnienie funkcji wychowaw-
czych podczas obozow i bi-
wakow

Dostosowanie si¢ do zmian, otwarcie
na zmiany, gotowosc do podejmowa-
nia wyzwan

Dokiadnosc,
skrupulatnosc,
systematycznosc,

Realizacja planu pracy, pro-
wadzenie dokumentacji np.
finansowej, opickun prob,
czynnosa logistyczne

Umiejetnosc pracy pod presjg cza-
su, umiejetnosc analizowania
i planowania,

Umiejetnos¢ konstruowania planow
pracy w oparciu o analize, znajomosc
narzedzi przydatnych w planowaniu,
umiejetnos¢ motywowania do roz-
woju

Silna motywacja do pracy

Petnienie funkcji instruktor-
skich, stuzba, idea, tradycja

Umiejetnosc realizacji postawionych
celow, umiejetnosc identyfikowania
sie z celami,
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FUNKCJE i jednostki organizacyjne w ZHP

Funkcja petniona w ZHP

Przetozenie nazwy peinione] funkcji na .jezyk zewnetrzny”.

Lider grupy miodziezowej/dzieci w wieku.. w najwigkszej or-
ganizacji pozarzadowej w kraju; przeszkolony w zakresie pla-
nowania, przeprowadzania 1 oceniana catorocznego dziatania
w formie cotygodniowych spotkari oraz wyjazdow (do pieciu dni);
opiekun — wychowawca na kolonii, cbozie (powyzej pigciu dni);
odpowiada za ksztatcenie iderow matych grup, zarzagdzanie finansami
podstawowe]j jednostki organizacyjnej, wspotprace ze srodowiskiem
lokalnym: rodzicami, szkota, parafia, itp.

© 2013 Zwiazek Harcestwa Polskiego

Asystent lidera grupy miodziezowe]j — bliska wspotpraca z szefem pod-
stawowej jednostki organzacyjnej najwickszej organizacj pozarzgdo-
wej w kraju, kierowanie zespotermn liderow matych grup;

zastepca lidera w zakresie......;

Zastgpowy

Kierowanie matg grupg (ok 6 os); komunikatywnosc, wspotpraca
z przefozonym i ludZmi na rownorzednych stanowiskach; zmyst orga-
nizacyjny; wystepowanie z inicjatyws; przeszkolenie

Szeregowy

Czitonek najwigkszej organizacji pozarzadowej w Polsce; wspotpraca
w grupie; realizacja zadan zespotowych/projektow/swoich zaintereso-
wan w zespole (np. turystyka); punktualnosc, obowigzkowosc, odpo-
wiedzialnose, aktywnosc, asertywnosc, pewnosc siebie

Komendant hufca

Szef zarzadu jednostki terenowej (dziatajgcej na szczeblu powiatowym
lub gminnym) stowarzyszenia/organizacji pozarzgdowej

Zastepca komendanta hufca
ds. organizacyjnych

Kierownik ds. organizacyjnych, odpowiada za planowanie, organizo-
wanie, ewaluacje imprez masowych

FORMY PRACY

Raja Przedsigwzigcie/impreza/projekt o charakterze turystyczno-krajo-
Znawczym

Oboz Placowka wypoczynku letniego dzieci i miodziezy

Kominek Forma pracy o charakterze refleksyjnym, skierowana do grup miodzie-
zowych, zwyczajowo prowadzona wieczorem

Ognisko Forma pracy grupy miocdziezowe], zwykle organizowana wieczorem,
Przy ogniu
Spotkanie o zasiggu lokalnym/krajowymy/regionalnym majgce cha-

Zlot rakter okolicznosciowy, stuzgce realizacji programu.../ spotkanie grup
mitodziezowych... w celu...

Matenzat ten stanowi fragment opracowania:, Wolontanat, a harcerstwo” pod redakcjg hm Marty Maciejewskiej.
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e Zaznajomienie wedrownikow z postacig lotnika 1 instruktora — Zygmunta
Cel Putawskiego.
e Zachecenie harcerzy do aktywnosci fizycznej oraz intelektualne;.

Konspekt 2.

Temat Proba Putawskiego

Metodyka Wedrownicy

Po zakonczeniu zajec uczestnik bedzie:

posiadat wiedze na temat lotnika — Zygmunta Putawskiego,

wiedziat jakie umiejetnosci powinna posiadac¢ osoba, ktora chce zostac
Zamierzenia lotnikiem,

miat swiadomos¢ jak wazne jest przygotowanie fizyczne oraz
intelektualne osob bedacych pilotami,

potrafit wyrazi¢c swoje zdanie na temat roli bohatera oraz kampanii
bohater.

Miejsce Las/park, otwarta przestrzen

List, tuk, strzaty, tarcza, plecak z obcigzeniem, 2 liny, siatka maskujaca,
kolorowy papier o roznej gramaturze, tasma klejaca, kleje, nozyczki, tektura,
drewno na ognisko, zapatki, dzwonek, duza kolorowa tasma, koc

Potrzebne
materiaty

Optymalna liczba

uczestnikow 12 -16

Czas trwania 2,5 h (150 min)

PRZEBIEG
Nr | Nazwa elementu Forma Czas Materiaty
1. | Obrzedowe Forma obrzedowa 5 min -
rozpoczecie
zbidrki

Doktadny opis Uczestnicy zbidrki zgodnie z tradycjg druzyny rozpoczynajg swoje

elementu spotkanie.
2. | List Zygmunta Pogadanka, ¢wiczenie z 15 min list
Putawskiego wykorzystaniem listu

Doktadny opis Prowadzacy zbiorke przekazuje uczestnikom list od Zygmunta
elementu Putawskiego, jednego z pilotéw instruktora KCH w Lublinie. Na
podstawie tego listu uczestnicy dowiadujg sie, jakie bedzie ich zadanie
podczas zbiorki. (Zatacznik 1)

3. .Test na pilota” gra stacyjna 60 min tuk, strzaty, tarcza,
plecak z
obcigzeniem, 2 liny,
siatka maskujaca,
kolorowy papier o
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Zwiazek

Harcerstwa
Polskiego
Choragiew Lubelska
Doktadny opis
elementu
4. | Podsumowanie
gry
Doktadny opis
elementu
5. Kim jest dla mnie

bohater?

Doktadny opis
elementu

roznej gramaturze,
tasma klejaca, kleje,
nozyczki, tektura,
duza kolorowa
tasma, koc

Elementy gry:

1. Tor przeszkdd — wedrownicy pokonujg tor przeszkod, podczas
ktorego majg do wykonania nastepujace zadania:

2. a) bieg z przeszkodami,
b) strzelanie z tuku,
c) przejscie po linie,
d) bieg z obcigzeniem.

3. Projektowanie samolotu — kazdy z wedrownikow z dostepnych
materiatow ma wykona¢ samolot, ktorego zadaniem bedzie
poleciec jak najdalej.

4. Nawigacja - wedrownicy w patrolach/ =zastepach maja
za zadanie pokonac¢ wyznaczong trase z zamknietymi oczami
(Zatacznik 2.).

5. Cwiczenie logicznego myslenia i zrecznosci - cztonkowie

patrolu stajg na roztozonym kocu. Ich zadaniem bedzie obrocic
go na drugg strone. Podczas tego zadania nie mozna uzywac
rak i zadnej z cztonkdw patrolu nie moze spasc z koca.

Dyskusja ,Rundka” 25 min Drewno na ognisko

Prowadzgcy zbiorke zaprasza wedrownikow na miejsce ogniskowe,
gdzie wspolnie zapalajg ognisko.

Kazdy z uczestnikow zbiorki ma za zadanie, doktadajgc swoj kawatek
drewna opowiedzie¢ spostrzezeniach dotyczgcych gry, w ktorej
uczestniczyli zwracajgc uwage na to, jakie umiejetnosci powinna
posiadac osoba, ktora chce zostac pilotem.

Gtowng zasadg tej formy jest to, ze wypowiedzie¢ muszg sie wszyscy
uczestnicy dyskusji, a gtos udzielany jest wedle ustalonego porzadku
w tym przypadku decyduje usadzenie przy ognisku i kolejnosc
doktadanych drewienek.

Prowadzgcy przestawia najwazniejsze fakty z zycia Zygmunta
Putawskiego (bibliografie zamieszczone na poczatku propozycji
programowej).

Kuznica 40 min dzwonek, zapatki,
drewno na ognisko

Prowadzgcy zbiorke zaprasza wedrownikow do uczestnictwa w kuznicy
na temat ,Kim dla mnie jest bohater/ Czy bohaterowie sg w dzisiejszych
czasach potrzebni?/Lotnicy jako bohaterowie Choragwi Lubelskiej — to
dobry czy zty pomyst?”.

Kuznica nie jest forma dyskusyjna. Jej gtownym celem jest ,wykucie”
w je] uczestnikach pogladu na konkretny temat. Aby kuznica
przebiegata prawidtowo, nalezy pamietac o kilu zasadach:
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- kazdy z wedrownikéw ma prawo do wypowiedzenia wtasnego zdania,

- wszystko co zostaje wypowiedziane w kregu pozostaje w kregu
uczestnikow zbiorki,

- kolejne wypowiedzi nie mogg by¢ osgdem lub komentarzem
poprzednich.

Kuznica powinna by¢ prowadzona przez harcerza prowadzacego
zbiorke. Zmiane tematu podczas kuznicy nalezy sygnalizowac
w ustalony na poczatku sposob np. poprzez uzycie danego dzwieku np.

dzwonka.

6. Obrzedowe Forma obrzedowa 5 min -

zakonczenie

zbidrki

Doktadny opis Uczestnicy zbidrki zgodnie z tradycjg druzyny koricza swoje spotkanie.
elementu
Zataczniki do konspektu 2.

Zatgcznik 1.
Witajcie!

Nazywam sie Zygmunt Putawski. Wiele lat temu bytem instruktorem Zwigzku
Harcerstwa Polskiego, ale rowniez pilotem. Chciatabym Was teraz zaprosic
do udziatu w grze, podczas ktdrej wykonacie zadania z ktorymi wiekszos¢ pilotow
musi sie mierzy¢. Bedziecie dziata¢ w zastepach/patrolach. Oczekuje od Was
zaangazowania.

Gdy bytem harcerzem podzniej instruktorem nie lubitem tylko siedziec¢ i o czyms
mowic. Wolatem dziatac praktycznie w terenie.

Gra bedzie polegata na tym, ze w zastepach bedziecie odwiedzac kolejne stacje
na ktorych bede na Was czekaty zadania do wykonania. Powodzenia!

***F*Wyjasnienie: To od prowadzgcego zbiodrke zalezy czy wedrownicy bedg iS¢
w statych zastepach bgdz patrolach lub w dowolny sposob wybranych grupach.
Teren jaki majg pokonac¢ podczas gry, rozmieszczenie punktow oraz sposob
dotarcia do nich zalezy wytgcznie od tego co zaplanuje prowadzacy zbiorke.

Zatgcznik 2.

Jedna z osOb z patrolu bedzie petnita role nawigatora. Pozostali cztonkowie
patrolu muszg pokona¢ wyznaczong trase wytgcznie dzieki wskazowkom
nawigatora. Droge pokonujg z zamknietymi oczami.

Sposob organizacji zadania:

Naklejamy na ziemi przy pomocy duzej tasmy klejgcej kratownice. Czesc jej pol
jest niedostepna (zaznaczona znakiem X) na te pola nie mozna wchodzic.
Nawigator tak musi poprowadzi¢ uczestnikow swojego patrolu, aby nie weszli
na pola ze znakiem X.
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Zwiazek

Zamierzenia

Miejsce

Potrzebne materiaty

Optymalna liczba
uczestnikow

Czas trwania

Nazwa elementu

1. Powitanie,
przedstawienie
tematu zbiorki

Doktadny opis
elementu

2. ..Co widzisz?"

Harcerstwa
Polskiego
Choragiew Lubelska
Konspekt 3.
Temat Rownosc ptei?
Metodyka Wedrownicy
Cel e Zwrocenie uwagi wedrownikow na problem nierownosci ptci w sferze

zawodowej kiedys 1 wspotczesnie.
Po zakonczeniu zajec uczestnik bedzie:

e znat podstawowe pojecia zwigzane z nierownoscig ptci,

e potrafit wskazac¢ przyktady postaci wykonujgcych zawody ,nietypowe”
dla ich pfici,

e wiedziat, jak przeciwdziatac¢ nietolerancji i stygmatyzacji.

Dowolne

Kilka zdjec¢ (najlepiej reporterskich, ktore moga byc¢ roznie interpretowane —
z czasopism lub Internetu, kazde na oddzielnej kartce), paski papieru,
dtugopisy, tasma klejaca, wydrukowane definicje stow: dyskryminacja,
stereotyp, stygmatyzacja, segregacja zawodowa.

8-15

120 min.

PRZEBIEG

Forma Czas Materiaty

- 5 min -

Prowadzacy wita grupe, przedstawia temat i cel zajec.

gra wprowadzajgca 30 min. kilka zdje¢ (najlepiej

reporterskich, ktore
moga byc¢ rdznie
interpretowane —

z czasopism lub

Intermetu, kazde na

oddzielnej kartce),
paski papieru,
dtugopisy, tasma
klejgca
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Zwiazek I;
Harcerstwa
Polskiego
Choragiew Lubelska
Doktadny opis Prowadzacy wiesza zdjecia na S$cianie 1 rozdaje uczestnikom paski
elementu papieru. Nastepnie prosi ich o obejrzenie zdjec¢ i napisanie do kazdego
dwoch podpisow, pozytywnego i negatywnego, na oddzielnych paskach
papieru. Kiedy wszyscy sg gotowi, przyklejajg podpisy pod zdjeciami.
Dyskusja: Porownanie podpisow i proba odpowiedzi na pytania: lle
roznych interpretacji powstato do kazdego zdjecia? Kiedy czytacie gazete
lub czasopismo, na co najpierw patrzycie, na tytut czy na zdjecie? Czy
zdjecia pokazujg prawde o tym, co sie zdarzyto? Jak wydawcy uzywajag
zdjec — zeby przekazywac informacje czy wzbudzac¢ emocje?
3..,Co jest czym?” praca w grupach 25 min wydrukowane
definicje stow:
dyskryminacja,
stereotyp,
stygmatyzacja,
segregacja
zawodowa
Doktadny opis Prowadzgcy dzieli uczestnikow na grupy. Kazda otrzymuje jedng kartke
elementu z definicja. Ma za zadanie przedstawienie definicji przed pozostatymi
uczestnikami w dowolny sposob( np. scenka, film itd.), bez uzycia danego
stowa.
Nastepnie grupy dopasowujg hasta do ich znaczen przedstawionych
przez grupy. Podsumowanie przez prowadzgcego i ewentualne
wyttumaczenie btedoéw w rozumieniu definicji.
4. Pilot w spodnicy” dyskusja 45 min biografia Jadwigi
Pitsudskiej-
Jaraczewskiej
Doktadny opis Prowadzacy przekazuje kazdemu uczestnikowi link do biografii Jadwigi
elementu Pitsudskiej- Jaraczewskiej. Wedrownicy majg chwile na przeczytanie.
Nastepnie rozpoczyna sie dyskusja na temat: ,Nierownosc¢ ptci w réznych
zawodach, kiedys i dzis”
4. Podsumowanie, podsumowanie, 15 min biografia Jadwigi
zadanie pozegnanie obrzedowe Pitsudskiej-
miedzyzbidrkowe Jaraczewskie]j
Doktadny opis Prowadzacy podsumowuje zbiorke, przekazuje zadanie
elementu miedzyzbiorkowe* polegajgce na przeprowadzeniu wywiadu, z 0sobg
wykonujgca zawod rzadko reprezentowany przez inne osoby jej ptci
W przypadku trudnosci ze znalezieniem takiej osoby wywiad moze
zostac zastgpiony notg biograficzng, krotkim filmem czy reportazem.
* Zadanie moze by¢ wykonywane indywidualnie lub w grupach.
Bibliografia:

e Kazdy inny, wszyscy rowni.” Propozycja programowa Gtownej Kwatery ZHP
e ,Biogramy lotnikow.” Zespot ekspercki ds. ,Kampanii bohater” Chorggwi Lubelskiej ZHP
e https://www.polishairforce.pl/pilsudska html
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Zwiazek

Harcerstwa
Polskiego
Choragiew Lubelska
Konspekt 4.
Temat ,Planujemy stuzbe w lokalnym srodowisku.”
Metodyka Wedrownicy
Cel e Zachecenie wedrownikow do propagowania wiedzy na temat
bohaterskich lotnikow z Lubelszczyzny w swoim srodowisku dziatania.
Po zakonczeniu zajec uczestnik bedzie:
Zamierzenia e rozumiat potrzebe petnienia stuzby w swoim srodowisku lokalnym,
e potrafit wymieni¢ imiona i nazwiska oraz opisa¢ najwazniejsze fakty
z zycia min. 4 bohaterskich lotnikow z Lubelszczyzny.
Miejsce Harcowka/sala/ otwarta przestrzen
Potrzebne Materiaty o ,Kampanii Bohater” w formie wydrukowanej lub elektronicznej,
materiaty kartki, dtugopisy, telefony/ komputery z dostepem do Internetu

Optymalna liczba

uczestnikow 8-16
Czas trwania 150 min.
PRZEBIEG
Nr Nazwa elementu Forma Czas Materiaty
1. | Powitanie, - 5 min -
przedstawienie
tematu zbiorki
Doktadny opis Prowadzacy wita grupe, przedstawia temat i cel zajec.
elementu
2. | Poconam burza mozgow 25 min materiaty
bohater? Jak z nim o ,Kampanii
pracowac w Bohater” w formie
naszym wydrukowanej lub
srodowisku? elektronicznej
Doktadny opis Wedrownicy wspdlnie =zastanawiajg sie nad tematem stuzby
elementu w obszarze pracy z Bohaterem Chorggwi, na terenie swojego hufca.
W trakcie burzy mozgow powinny zostac przeanalizowane potrzeby
srodowiska lokalnego 1 mozliwosci druzyny w kontekscie
propagowania wiedzy mna temat bohaterskich  lotnikow
z Lubelszczyzny.
3. | Wyjdz w swiat, wedrowka 45 min -
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Zwiazek
Harcerstwa

Polskiegdo
Choragiew Lubelska

zobacz, pomysil...

Doktadny opis Wedrownicy wychodzg z miejsca zbiorki na krotkg wedrowke
elementu po swoim miescie/ wsi. Podczas drogi majg za zadanie wybrac¢ rodzaj
stuzby dla srodowiska lokalnego zwigzanej z ,Kampanig Bohater”.

4. | ..pomoz, czyli praca w patrolach 60 min kartki, dtugopisy,
dziataj. zadaniowych telefony/ komputery
z dostepem do
Intemetu

Doktadny opis Wedrownicy planujg prace nad wybrang stuzbg, dzielg sie na patrole
elementu zadaniowe w zaleznosci od potrzeb. Podczas tej czesci prowadzacy
nie powinien zbytnio ingerowac¢ w prace grup. Po zakonczeniu prac
kazda grupa przedstawia swojg czesc¢ planu pozostatym uczestnikom,

nastepnie wspolnie dopracowywane sg szczegoty.

5. Podsumowanie podsumowanie w 15 min -
zbiorki kregu, pozegnanie
obrzedowe
Doktadny opis Prowadzacy zaprasza wedrownikow do kregu, podsumowuje zbiorke
elementu 1 dziekuje jej uczestnikom za udziat. Prosi kazdego o dokonczenie

zdania: ,Wychodze ze zbiorki z...."

Bibliografia:

e ,Biogramy lotnikow.” Zespot ekspercki ds. ,Kampanii bohater” Chorggwi Lubelskiej ZHP
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